ERA NACIENTE

EDUCACION



/]

O O O O S S e Em Ee Ew Em E oy

-
10 1415 |16 |17 | 18
20 24
30 34

o e EE EE E E EE e

. O O e e e e Em E

Vo o o o mw mm mw mm mw mm e Em o mw mm o

=

Una doble pagina inicial, propone preguntas
grupales desafiantes, para invitar a observar,
atender, jugar y adoptar una actitud partici-
pativa en el proceso de aprendizaje.
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Se proponen juegos reglados, los cuales crean
un contexto donde el quehacer matemati-
co es significativo. Involucran dados, fichas,
grillas, tablas, cartas y dinero simulado, aten-
diendo a los valores requeridos en esta etapa.
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# ¢Que figuritas le faltan pegar a Fede?
noten tres ejemplos en el cuacro.

4 £C6mo se puede encontrar el lugar de un namero en el
cuadro?

# Filense en el cuadro de sus slbumes, ccudles son las figuritas
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50 5l [52[3s ][5+ ) (ESTAN COMPLETAS ESTAS PAGINAS DE UN ALBUM?
S CCUANTAS FIGURITAS FALTAN?
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‘cada uno. ¢Cusntos marcadores nuevos tienen?
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15 rojas y 14 azul it

tapitas tiene la coleccion?
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cuesta $17 y una lapicera que cuesta $ 237
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Se trabajan los ejes de numero y operacio-
nes, y de geometria y medida, a partir de se-
cuencias de problemas que requieren pensar
estrategias apropiadas para su resolucion.
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rrados $ 25 y e regalaron $ 30. éCunto
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3 CON LA CALCULADORA e oy 2 Q
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ANOTA PRIMERO EL RESULTADO QUE TE PARECE QUE
DARA CADA CALCULO Y LUEGO COMPROBALO CON LA
CALCULADORA.

—
E= ! ) suschenLacALcULADORA:
# COMO SE ENCIENDE
# COMO SE APAGA
#¥ COMO SE ANOTAN NUMEROS.
COMO SE BORRAN NUMEROS.

ANOTA DIFERENTES CALCULOS QUE DEN:

10 8 s | 1 15

YN 2 | APRETADIFERENTES TECLAS Y ANOTALO QUE APARECE.

EQUE TECLAS APRETARIAS PARA SABER CUANTOS
CARAMELOS HAY EN CADA CAJA? COMPLETA LAS CAJAS.
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© | COMPLETA CADA CAJA PARA SABER CUANTOS
CARAMELOS TIENE CADA UNA.

El uso de la calculadora se orienta a propiciar
diferentes recursos de calculo, corroborar

calculos mentales y a explorar la formaciéon
de numeros.
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LO QUE APRENDI ﬂ

M) caon s csTas cass comen pos soLsas
CON PELOTAS. ESCRIBI UN CALCULO PARA SABER
CUANTAS PELOTAS HAY EN CADA CAJA.
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M%) escmtcacuiosaue et resuTavo morcazoeN

ue ya tienen pegadas y cusles les faitan?

Hay espacios de intercam-
bios para opinar y participar
con el grupo, en pequenos
grupos o en parejas, para
comunicar a los demas las
ideas y para recuperar lo
que otros proponen.
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A modo de repaso, se pre-
sentan fichas, para recortar
y pegar en el cuaderno, que
retoman y refuerzan algu-
nos de los recursos y cono-
cimientos puestos en juego
en cada uno de los capitulos.
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Al final de cada capitulo, se
presentan diferentes pro-
blemas que reflejan los con-
tenidos trabajados y que
permiten una instancia mas
para evaluar lo aprendido.
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JUGANDO CON CARTAS ...ccceuueeenee 8
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M (CUANTOS CHICOS VES EN LA CALESITA?

#k (ALCANZAN LOS LUGARES PARA TODOS LOS NENES QUE
ESPERAN PARA SUBIR A LA VUELTA AL MUNDO?

#¥ (CUANTOS CHICOS DEBEN SUBIR PARA OCUPAR TODOS LOS
ASIENTOS DE LOS AUTITOS CHOCADORES?



#k cCUANTO CUESTAN LOS HELADOS EN EL KIOSCO?
% {CUANTOS GLOBOS VEN?
% {CUANTO CUESTA CADA GLOBO?

A °




1 CON AYUDA DE UN ADULTO, RECORTA LAS CARTAS QUE
ESTAN EN LAS PAGINAS 85 Y 87.

PARA QUE LAS CARTAS DUREN MAS, PODES PEGARLAS EN
UNA CARTULINA'Y GUARDARLAS EN UN SOBRE.

REGLAS DEL JUEGO

# CADA JUGADOR DEBE TENER SU MAZO DE 20 CARTAS SOBRE g
LA MESA, CON LOS NUMEROS HACIA ABAJO.

# LOS JUGADORES, AL MISMO TIEMPO, DAN VUELTA LA CARTA g /7/

DE ARRIBA DE SU MAZO.
EL QUE TIENE LA CARTA QUE VALE MAS, SE QUEDA CON E
LAS DOS CARTAS Y LAS COLOCA EN UNA PILA AL COSTADO.

#¥ SIGUEN JUGANDO HASTA QUE SE LES TERMINA EL MAZO. j

-— 2 JUGA CON UN COMPANERO O COMPANERA.

—— 3 ANA Y LUCAS TAMBIEN JUGARON. ANOTA UNA X EN LA
""" o CARTA GANADORA DE CADA VUELTA.

VUELTA 1

VUELTA 2

VUELTA 3

VUELTA 4




i 4 FEDE TAMBIEN QUISO JUGAR CON ELLOS.
ANOTA UNA X EN LA CARTA GANADORA.

VUELTA 1

VUELTA 2

VUELTA 3

VUELTA 4

5 ANA ORDENO SUS CARTAS PARA VER SI ESTABAN TODAS.
“““ T SI TE PARECE QUE FALTAN CARTAS, ANOTA CUALES.
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P 6 FEDE TENIA TODAS SUS CARTAS DE NUMEROS Y LAS
o . PUSO EN ORDEN. COMPLETA COMO QUEDARON SUS
CARTAS DESPUES DE ORDENARLAS.

Comparacién de cantidades y nimeros escritos.



@ COMPLETA LOS CARTELES PARA QUE INDIQUEN
CUANTOS JUGUETES HAY EN CADA CAJA.

----------------
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% ¢CUANTOS LAPICES HAY EN LA MESA?

onteo y escritura de nimeros.
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MIRANDO REVISTAS

* {DONDE APARECEN NUMEROS EN ESTA
REVISTA? ¢éPARA QUE ESTA CADA NUMERO?

5
AVIONES
3 0 PARA

ARMAR

@ ANOTA A PARTIR DE ESTA TAPA:

}',:}{ ¢HACE CUANTOS ANOS SE HACE ESTA REVISTA?
g} ¢CUANTOS AVIONES PARA ARMAR TRAE?
¢QUE NUMERO TENDRA LA REVISTA EL PROXIMO ANO ?

Sistema de numeracion: interpretaciéon de numeros y funcion soc'al.



REGLAS DEL JUEGO
# POR TURNOS, CADA UNO TIRA DOS DADOS.

# GANA LA VUELTA EL QUE SACO MAS PUNTOS CON LOS DOS DADOS JUNTOS.
GANA EL PARTIDO EL QUE GANA MAS VUELTAS.
4= ANOTEN PARA SABER QUIEN GANA MAS VUELTAS.

ANOTA CUANTOS PUNTOS SACO CADA UNO DE ESTOS
CHICOS.




{CUANTO DINERO TIENE CADA UNO?

1% ¢QUIEN TIENE MAS DINERO?
¥ ¢QUIEN TIENE MENOS DINERO?

MARIA
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Composicién aditiva de los nimeros.






