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QUERIDOS DOCENTES:

La presente guia ha sido elaborada con el propdsito de acom-
panar y fortalecer los procesos de ensefianza en el primer ciclo
de la escuela primaria.

En ella encontraran:

Recomendaciones didacticas que articulan los contenidos
del libro con propuestas de trabajo para el aula y con los
lineamientos establecidos en los Nucleos de Aprendizaje
Prioritarios. Este apartado incluye actividades complemen-
tarias destinadas a profundizar los aprendizajes, integran-
dolos a los saberes construidos durante etapas anteriores y
afianzando los conocimientos de los estudiantes. Ademas,
se explicitan algunas sugerencias para la intervencién peda-
gobgica.

Orientaciones para la planificacion, en las que se orga-
nizan los contenidos del libro en funcién de los objetivos
de aprendizaje para los cuales fueron disefados, ofrecien-
do ademas sugerencias de actividades y tiempos de trabajo
flexibles que puedan adaptarse a las necesidades de cada

grupo.

Orientaciones para la evaluaciéon, donde se presentan
aprendizajes esperados y modelos de evaluacion para dis-
tintos momentos del afo. Estas propuestas recuperan los
contenidos y recursos trabajados, con el fin de obtener in-
formacion significativa sobre los procesos de aprendizaje,
tanto individuales como grupales, y favorecer la toma de de-
cisiones pedagodgicas.




RECOMENDACIONES DIDACTICAS

La serie Luci Luciérnaga - Matematica esta pensada desde un enfoque
sistematico e integral de la ensefianza de la Matematica, por lo tanto pre-
senta secuencias organizadas que se pueden integrar al trabajo cotidiano
en el aula.

Las secuencias de los capitulos del libro parten de situaciones en las que
los niflos se enfrentan a nuevos problemas, favoreciendo asi la explora-
cién y la busqueda de soluciones tanto como la realizacidén de procesos
constructivos. En cada secuencia didactica, se propone partir desde los
conocimientos previos y se intenta lograr un acercamiento progresivo a los
conocimientos matematicos.

El trabajo sistematico, desde una secuencia de actividades o problemas,
promueve organizar, una y otra vez, las estrategias de resolucion, donde se
pueden pensar las relaciones y generalizaciones que aparecieron en pro-
blemas similares trabajados anteriormente.

Los problemas presentan diferentes niveles de dificultad progresiva como
también admiten diversidad de procedimientos para su resolucion.

Se alternan las modalidades de trabajo: hay propuestas de trabajo indi-
vidual, otras para hacer en pequenos grupos o0 en parejas y algunas para
revolver colectivamente. Estas ultimas cumplen la funcién de socializar y
sistematizar los conocimientos.

Las situaciones planteadas en la serie Luci Luciérnaga - Matematica
promueven a lo largo del primer ciclo:

¢ La confianza en las propias posibilidades para resolver problemas vy for-
mularse interrogantes.

¢ | a disposicion para defender los propios puntos de vista, considerar ideas
y opiniones de otros, debatirlas y elaborar conclusiones.

¢ El uso de numeros naturales de una, dos y tres cifras a través de su de-
signacion oral y representacion escrita para comparar cantidades y nu-
meros.
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e |a identificacion de regularidades en la serie numérica y el analisis del
valor posicional en contextos significativos al leer, escribir, comparar nu-
meros, y al operar con ellos.

e El reconocimiento y uso de las operaciones de adicién y sustraccion en
situaciones problematicas y con distintos significados.

e |a realizacion de calculos de sumas y restas adecuando el tipo de calculo
a la situacion y a los numeros involucrados, y articulando los procedi-
mientos personales con los algoritmos usuales.

e E| uso progresivo de resultados de calculos memorizados, y de las pro-
piedades de la adicidn para resolver otros calculos y problemas.

e |a elaboracion de preguntas y enunciados de problemas.
e El registro y la organizacion de datos en tablas y graficos sencillos.

e El uso de las relaciones espaciales al interpretar y describir en forma oral
y gréafica trayectos y posiciones de objetos y personas para distintas re-
laciones y referencias.

e El reconocimiento de figuras y cuerpos geométricos a partir de distintas
caracteristicas.

e | a construccion y la reproduccion de modelos construidos de diferentes
formas y materiales.

e La comparacion y la descripcion de figuras y cuerpos segun sus carac-
teristicas.

e | a exploracion de afirmaciones acerca de las caracteristicas de las figu-
ras y la argumentacion sobre su validez.

¢ |La estimacion y la medicion efectiva, y el célculo de longitudes, capaci-
dades y pesos, empleando unidades convencionales de uso frecuente.

e El uso del calendario para ubicarse en el tiempo y determinar duraciones.
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LA SECUENCIA DIDACTICA DE LUCI LUCIERNAGA -
MATEMATICA

La organizacion de los capitulos de Luci Luciérnaga responde a una se-

cuencia didactica disefiada para favorecer la construccién progresiva de

conocimientos matematicos significativos. Las propuestas promueven
la resolucion de problemas, el intercambio de ideas, la reflexion sobre
los procedimientos utilizados y la participacién activa de los estudiantes,
entendiendo que aprender matematica implica explorar, argumentar, co-
municar y validar estrategias.

APERTURA: Cada capitulo se inicia con una doble pagina que presenta
una secuencia de situaciones problematicas vinculadas con el conteni-
do a trabajar. Estas propuestas funcionan como punto de partida para
despertar el interés, recuperar saberes previos, observar, analizar, jugar
y formular las primeras hipétesis, favoreciendo una actitud activa frente
al aprendizaje.

ACTIVIDADES: A través de secuencias de problemas se desarrollan los
ejes de Numero y Operaciones, y de Geometria y Medida. Las activi-
dades desafian a los niflos a poner en juego estrategias ya conocidas,
compararlas con las de sus companeros y elaborar nuevos procedi-
mientos, promoviendo la construccion gradual de conceptos matema-
ticos.

EN GRUPOS: Son espacios especialmente destinados a la comunica-
cion y la reflexion colectiva. En ellos, los estudiantes pueden opinar, ar-
gumentar, explicar procedimientos, escuchar diferentes puntos de vista
e interpretar las producciones de otros. Estos momentos favorecen la
construcciéon compartida del conocimiento y el desarrollo del lenguaje
matematico.

LUCI JUEGA: Los juegos ocupan un lugar central como recurso de
aprendizaje. Proponen contextos significativos en los que los alumnos
ponen en practica conocimientos matematicos mientras toman deci-
siones, anticipan resultados, elaboran estrategias y revisan procedi-
mientos. Se utilizan diversos materiales, como tableros, dados, fichas,
grillas, tablas, cartas y dinero, entre otros.
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¢ LUCI CALCULA: La calculadora se incorpora como una herramienta
al servicio del aprendizaje. Su uso permite explorar regularidades nu-
méricas, analizar la formacidon de numeros, verificar resultados y con-
trastar procedimientos de calculo mental o escrito, favoreciendo una
comprension mas profunda de las relaciones matematicas.

¢ LUCI SABE: A modo de repaso, al final de cada capitulo, se presentan
problemas que retoman y refuerzan algunos de los recursos y conoci-
mientos puestos en juego hasta el momento.

* FICHAS RECORTABLES: Al final de cada capitulo, se incluyen fichas
recortables con actividades de repaso y consolidaciéon. Estas propues-
tas recuperan los conocimientos y recursos trabajados a lo largo de la
secuencia, ofreciendo nuevas oportunidades para afianzar los aprendi-
zajes y registrar el trabajo en el cuaderno.
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LOS JUEGOS EN EL AULA

Las situaciones de juego ofrecen un marco para favorecer la sistematizacion
de los conceptos matematicos. Los juegos con cartas y los juegos con bille-
tes y monedas sueles ser faciles de implementar y permiten numerosas op-
ciones para interpretar y comparar numeros; para componer y descomponer
numeros en forma aditiva; para resolver situaciones que involucren diferentes
significados de la suma y la resta, para realizar combinaciones de monedas y
billetes para obtener un valor determinado, y para reconocer el valor posicio-
nal de las cifras de un numero. Cuando los nifios mas aprenden la dinamica
de los juegos, mas avanzan en la resolucion de lo desafios matematicos que
involucran.

A continuacion, enumeraremos algunos juegos posibles.

CON BILLETES Y MONEDAS:

1- BILLETES ORDENADOS

El docente propone a sus alumnos que busquen una manera de ordenar todo
el dinero que tienen. Cada uno debe explicar como lo ordend y por qué. Des-
pués se puede sugerir que los ordenen de diferentes maneras.

2- ; COMO LO PAGARIAS?
Los chicos traen diarios y recortan avisos con precios. Deben armar con sus
equipos de dinero el importe justo para comprarlo.

3- BUSCO CAMBIO
Jugando de a dos companieros, deben solicitarse cambio por turnos y con
condiciones. Por ejemplo, cambio de $ 50 en billetes de $ 10y de $ 5.

4- HACIENDO COMPRAS

La maestra hara en el pizarréon una lista de precios de articulos de un kiosco.
Los nifios, sentados de a dos, dramatizaran la compra de uno o dos articulos,
para lo cual deberan seleccionar los billetes y monedas con que pueden pa-
garlo y calcular el vuelto en caso de ser necesario.

5- EN EL BANCO

Se puede jugar en grupos pequefios. Uno es el banquero (se puede ir rotando
en el rol). El resto, por turnos, le debe solicitar un préstamo vy verificar que se lo
dé correctamente. Se pueden presentar situaciones a resolver, como falta de
dinero o de cambio, en las que deberan ajustar el pedido a las posibilidades
del cajero. Cuando se queda sin plata, otro companero pasa a ocupar su lugar.
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CON CARTAS:

1- LA GUERRA

En pares, cada uno de los niflos tendra el mazo mezclado al azar, apilado y
boca abajo. A la voz de “Uno, dos, tres, jya!”, cada uno dara vuelta la carta
de arriba de todo y el que tenga el numero mayor retendra ambas cartas y las
apilara en un “pozo” a su derecha. Al terminarse las cartas de la mano, quien
tenga mayor cantidad de cartas sera el ganador.

2- LA ESCOBA

En pequenos grupos, uno de los jugadores mezcla dos mazos de cartas y re-
parte tres a cada uno. Coloca sobre la mesa cuatro cartas hacia arriba y cada
uno de los participantes debe procurar sumar 15 puntos entre alguna de las
cartas que tenga en la mano, sumada a otra/s que estén sobre la mesa. Gana
quien haya juntado mas cartas al terminar de repartir los dos mazos.

3- ;MAS O MENOS?

En pares, los jugadores tendran delante de si el mazo mezclado y boca aba-
jo. Antes de dar vuelta las cartas, cada uno debera decir “mas” o “menos”, a
continuacién dara vuelta las dos cartas de arriba de su mazo vy, si dijo “mas”,
debera sumar sus valores, mientras que si dijo “menos”, debera restarlos. Si
el resultado es 5, 6, 7, 8, 9 0 10, el jugador se adjudica un punto; si ho, coloca
las cartas nuevamente en su mazo, al azar, entre las otras.

4- LA ESCALERITA

En grupos de tres, se juntan tres mazos, se mezclan, se reparten cuatro car-
tas a cada jugador y se coloca el resto del mazo boca abajo en el centro de
la mesa y una de ellas dada vuelta hacia arriba, abriendo el “pozo”, junto al
mazo. Cada jugador, por turnos, debe recoger una carta de la mesa y depo-
sitar otra que tenga en la mano, o bien la misma que recogid, en el pozo. El
objetivo del juego es formar una escalera ascendente de cuatro cartas, y en
funcion de ese objetivo, cada jugador seleccionara cual es la carta que arroja
al pozo. Gana quien logre formar primero la escalera. Este juego puede adap-
tarse a diferentes niveles de complejidad, variando la consigna segun las po-
sibilidades del grupo; por ejemplo: la escalera puede ser descendente, puede
comenzar en un numero determinado, puede ser solo de numeros pares, o de
impares, etcétera.
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ALGUNOS MODELOS DE ACTIVIDADES

Cuando se planifican problemas y célculos para resolver mediante la es-
critura, es importante que la forma grafica en que se presentan sea clara,
directa, organizada y con espacios suficientes para completar los signos
o para calculos auxiliares de ser necesarios. Esta presentacion debe per-
mitir que visualmente se entienda de manera directa los pasos a seguir.

La tabla de numeros es un ejemplo de marco grafico donde muchos nifios
tienden a completar los numeros de manera espontanea. Luego el apren-
dizaje se profundiza con la reflexién y el andlisis de regularidades.

También en estas actividades es enriquecedor incluir las modalidades de
trabajo diversas: propuestas de trabajo individual, para hacer en pequenos
grupos o en parejas y algunas propuestas para revolver colectivamente.

El trabajo colectivo es también valioso para trabajar antes de un problema,
intercambiando ideas de como abordar la actividad, y al finalizarla, para
evaluar los procesos y sistematizar algunos procedimientos.

A continuacion, ofrecemos una serie de actividades sencillas, a modo de
ejemplo, que incluyen situaciones diversas:

e Problemas que permitan indicar una cantidad y evocarla sin que esté
presente, asi como determinar la posicion de un numero en una serie o
lista sin necesidad de recorrerla integramente.

¢ Problemas que implican el andlisis de las regularidades del sistema de
numeracion mediante la exploracion tanto de la serie oral como de la
escrita, que incluye la lectura, escritura y orden de los numeros.

e Problemas para trabajar la interpretacion del valor de las cifras segun la
posicidén que ocupan.

e Problemas para que los nifios comienzan a construir los diferentes signi-
ficados de las operaciones con numeros naturales.

e Algunas actividades de geometria con figuras.

e Algunas actividades con medidas de longitud.
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FL TREN DE 105 NUMEROS I

¢ DIBUJEN LOS ELEMENTOS QUE INDICAN LOS CARTELES.

5 FLORES 7 LAPICES

3 MARIPOSAS 1 8 CARAMELOS

e COMPLETEN LAS SERIES.

1 3 4 6 7 9

|12 15 18 20

Las actividades iniciales de Matematica para primer grado/ano, como dibujar can-
tidades de objetos a partir de la lectura de nimeros o completar series numeéricas
tienen como propdsito relevar los conocimientos previos de los ninos sobre 1os nu-
meros Yy, al mismo tiempo, generar una primera instancia de trabajo en la que la inter-
vencion docente acompane, oriente y promueva la participacion de todos los nifos,
respetando los distintos puntos de partida.

Antes de comenzar: ;,Qué creen que habra que hacer en esta actividad? ;Como
podrian darse cuenta de cuantos objetos tienen que dibujar? ;Qué nimeros cono-
cen?

Durante la actividad: ;Como supiste cuantos objetos dibujar? ;Cémo te diste
cuenta de qué numero faltaba en la serie? ¢ Todos resolvieron la actividad de la mis-
ma manera? ¢ Qué estrategias diferentes aparecieron?

Reflexion final: ; Qué fue lo mas facil y qué les resultd mas dificil? ; Qué aprendimos
hoy sobre los numeros? ;Qué podemos hacer cuando no estamos seguros de cual
es el nimero que sigue?
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JUEGO CON DADOS

e ANOTEN QUE PUNTAJE SACO CADA UNO.

 ;HUBO ALGUN EMPATE?

e ;QUIEN SACO EL PUNTAJE MAS ALTO?

e DIBUJEN UNA JUGADA GANADORA.

Antes de resolver este tipo de actividades, pueden jugar en el aula a arrojar dos da-
dos y calcular los puntajes.

Se puede realizar una ronda de prueba que todos puedan observar e intervenir con
preguntas o consignas: ¢,Es posible sacar cualquier nimero en los dados? ¢Pueden
saber el puntaje de un dado sin contar los puntitos? Comparen los puntajes: ;Quién
obtuvo mas? ;Como lo saben? ;,Cuanto mas obtuvo?

Si aparecen errores al contar los puntajes, se pueden tomar como instancias de
reflexion, pidiendo que otros companeros expliquen su manera de contar.

Durante el juego se les puede preguntar: ;Qué numero obtuviste al sumar los
dos dados? ;Cdmo lo calculaste? ;Quién gand la ronda? ¢ Qué numero es mayor?
¢, Cuanto le falta al nimero menor para alcanzar al mayor?

Al finalizar, pueden hacer una puesta en comun para recuperar las estrategias mas
eficaces y conversar sobre los nimeros que aparecieron con mayor frecuencia.
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SUMAS PARA RECORDAR I

e COMPLETEN LAS SIGUIENTES SUMAS.

SUMAR A 10
10+1=__ 10+2=__ 100+3=___
100+4=__ 100+5=__ 100+6=__
10+7=__ 100+8=__ 100+9=_

SUMAR IGUALES

1+1=__ 2+2=___ 3+3=__
4+4=___ 5+565=__ 6+6=__
(+7=___ 8+8=__ 9+9=__
10+10=______ 1+11=___ 20+20=_____

Las actividades destinadas a resolver sumas que dan 10 y sumas de iguales tienen
como propdsito favorecer la construccion de repertorios basicos de calculo. Se
espera que los alumnos comiencen a reconocer y memorizar progresivamente estas
combinaciones numéricas para utilizarlas como apoyo en la resolucion de otros cal-
culos, evitando recurrir siempre al conteo. Durante la resolucion, conviene favorecer
la comparacion de procedimientos y la explicitacion de las estrategias utilizadas.

El docente puede intervenir con preguntas tales como:

¢, Como encontraste el resultado? ;,Podés resolverlo sin contar desde el uno?

¢ Conoceés otra suma que dé el mismo resultado?

¢, Qué observas en las sumas de numeros iguales?

Si ya sabés cuanto es 5 + 5, ;,como puede ayudarte para resolver 5 + 67

$,Qué cdlculo te resulté mas facil? ¢ Por qué?

¢ Hay algun resultado que ya recuerdes de memoria”?
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(OMPLETAR TABLAS

e COMPLETEN LA TABLA CON NUMEROS MAYORES Y MENORES DONDE
CORRESPONDA. MIREN EL PRIMER EJEMPLO.

MENOR NUMERO MAYOR
3 5 8

8

12

15

18

e COMPLETEN LA TABLA CON EL NUMERO ANTERIOR Y POSTERIOR DE
CADA UNO. MIREN EL PRIMER EJEMPLO.

ANTERIOR NUMERO POSTERIOR
4 5 6

8

12

15

18

LLas actividades de comparacion y orden de numeros permiten que 10s alumnos pro-
fundicen la comprension de las relaciones entre 10s numeros.

Es importante incentivar a los alumnos a resolver las consignas explicando sus pro-
cedimientos, evitando que las respuestas se limiten a sefalar un resultado.

Durante la puesta en comun, resulta valioso recuperar las distintas estrategias em-
pleadas y favorecer la reflexion a través de preguntas orientadoras.

¢ Como supiste cudl es el numero mayor? ¢,Cual es el menor? ;En qué te fijaste?

¢ Qué numero viene justo antes? ;Y cual viene justo después? ;Como podrias com-
probar tu respuesta?

¢ Qué te ayuda mas: contar, mirar la tabla de numeros o pensarlo?

¢, Todos encontraron la respuesta de la misma manera?
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MAYORES, MENORES, IGUALES I

 PINTEN EN CADA FICHA, CON ROJO, LOS NUMEROS MAYORES;
CON VERDE, LOS MENORES, Y CON AZUL, LOS IGUALES.

..........................................................................................

'Sa0tattttaiaAAAAR-aadedttettas s tat et RS NI S A st e AR A A0 1000 hhaaaas sttt T SRS ARt a st S

.......................................................................................

................................................................................................

.............................................................................................

.................................................................................

UN NUMERO IGUAL | 7 3

UN NUMERO MENOR | 4 9
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FL CUADRO DE NUMEROS I

e ESCRIBAN LOS NUMEROS DE LA COLUMNA Y DE LA FILA QUE
ESTAN EN COLOR.

10

20

30

40

50

60

70

80

90 | 91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 98 | 99

El cuadro de niumeros constituye un valioso recurso para que los alumnos explo-
ren las relaciones entre los nimeros y avancen en el conocimiento del sistema de
numeracion. A través de su observacion y analisis, pueden identificar regularidades
y establecer relaciones como el anterior y el posterior de un nimero, asi como reco-
nocer cual es mayor o menor entre dos nUMeros.

Es importante que el docente promueva la exploracion antes de ofrecer respuestas,
alentando a los alumnos a justificar como encontraron cada nuimero. Durante la acti-
vidad, conviene formular preguntas que orienten la busqueda de regularidades.

¢, Como encontraste el nimero anterior? 4Y el posterior?

¢, Qué ocurre si avanzas un casillero? ;Y si retrocedés?

¢, Cual de estos dos numeros es mayor? ¢ Como te diste cuenta?

¢, Qué pistas te da la tabla para encontrar un nimero sin contarlos todos?

¢,Qué regularidades observas en la disposicion de los numeros?

¢ Podrias explicar tu estrategia a un companero?
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UNA YUELTA DE LOTERIA I

e PINTEN, EN ESTOS CARTONES DE LOTERIA, LOS NUMEROS QUE SALIERON.

DOCE - TREINTA - CUARENTAY UNO - TRES
SETENTAY OCHO - SETENTAY DOS - OCHENTAY SEIS
SESENTAY CINCO - ONCE - VEINTICINCO - QUINCE

TREINTAY SEIS - OCHENTAY CUATRO - CINCUENTAY DOS

11 30 72

18 36 69

69 | 78

Las loterias constituyen un recurso ludico que favorece el reconocimiento y la lec-
tura de los nUmeros en un contexto mas natural. A medida que los alumnos buscan
el numero mencionado en sus cartones, fortalecen la identificacion de la escritura
numeérica, la atencion y la rapidez para localizarlo.

También se puede variar la modalidad del juego: nombrar los numeros oralmente,
mostrarlos en tarjetas o describirlos mediante pistas (por ejemplo: “es el nimero
que viene después del 14” o “es mayor que 16 y menor que 18”). En el caso de la
actividad de esta pagina, primero deben leer el nimero escrito en letras para luego
encontrarlo en las tarjetas.

Durante el juego, se les puede preguntar: ;Como supiste que era ese y no otro?
¢Hay algun numero de tu cartdon que sea mayor (0 menor) que el que salio? ¢ Qué
pistas podrias dar para que un companero descubra un numero sin decirlo? ¢ Qué
estrategia te ayudd a encontrar los numeros mas rapido?
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UNA RONDA DE PROBLEMAS I

1. MARTIN OBSERVA EN EL ESTACIONAMIENTO DEL MERCADO: HAY
3 AUTOS GRISES, 2 BLANCOS Y 5 AZULES. ; CUANTOS AUTOS HAY?

2. ESTA SEMANA, LA SENO ABRIO UNA CAJA CON 12 TIZAS DE
COLORES Y USO 6. ; CUANTAS LE QUEDAN EN LA CAJA?

3. MARTINA COMPRO EN EL KIOSCO EL DIARIO A $ 9 Y GOLOSINAS
POR $ 4. ; CUANTO DINERO GASTO?

SI PAGO CON $ 20, ; CUANTO DINERO LE DIERON DE VUELTO?

4. JULI TENIA $ 25 AHORRADOS Y LA ABUELA LE REGALO $ 20.
¢ CUANTO DINERO TIENE AHORA?

5. DE UNA CAJA DE 24 TIZAS, SE USARON 6. ; CUANTAS TIZAS
QUEDAN EN LA CAJA?
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MAS Y MAS PROBLEMAS I

. EN UNA ESCUELA, COMPRARON DOS PAQUETES DE 12 FIBRAS CADA
UNO. ; CUANTOS MARCADORES NUEVOS TIENEN?

2. UNA COLECCION DE TAPITAS TIENE 15 ROJAS Y 14 AZULES.
¢ CUANTAS TAPITAS TIENE LA COLECCION?

3. ;CUANTO GASTO INES EN LA LIBRERIA SI COMPRO UN CUADERNO
QUE CUESTA $ 17 Y UNA LAPICERA QUE CUESTA $ 23?

4. ISABEL TENIA AHORRADOS $ 35 Y SU ABUELO LE REGALO $ 15.
¢ CUANTO DINERO TIENE AHORA?

La resolucion de problemas ofrece oportunidades para comprender los distintos sig-
nificados de las operaciones en situaciones cercanas. Es importante que las consig-
nas incluyan problemas variados que involucren sentidos de agregar, quitar, reunir,
comparar y completar cantidades.

Antes de comenzar, se puede trabajar entre todos la comprension de la situacion
y que los alumnos expliquen qué ocurre en el problema y qué informacion necesitan
para resolverlo. Se los puede orientar con preguntas como ¢,Qué esta pasando en el
problema? ¢ Qué datos nos brinda la situacion? ¢ Quée tenemos que averiguar? ;,Con-
viene sumar o restar? ¢ Por qué?

Durante la resolucion, es interesante observar los distintos procedimientos, como el
uso de dibujos, marcas, conteo, material concreto o calculos mentales.

En la puesta en comun, podran recuperar las diferentes formas de resolver, com-
pararlas y reflexionar sobre cudles resultan mas eficientes en cada situacion. Algunas
preguntas para esta instancia pueden ser: ;Como resolviste el problema? ; Podrias ex-
plicarle tu estrategia a un companero? ¢ Existe otra forma de llegar al mismo resultado?
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UN PAYASO CON HIGURAS

e PINTEN LAS FIGURAS CON COLORES
Y COMPLETEN EL DIBUJO.

e RESPONDAN:

> O
O
O

¢ CUANTOS CUADRADOS HAY?

¢ CUANTOS CIRCULOS HAY?
¢ CUANTOS TRIANGULOS HAY?
¢ CUANTOS RECTANGULOS HAY?

El trabajo en el aula con las figuras geométricas puede realizarse a partir de la ob-
servacion, la exploracion y la comparacion de sus caracteristicas, al mismo tiempo
que se va incorporando el lenguaje apropiado para su designacion.

Las actividades de clasificacion, descripcion, construccion y composicion de figuras
utilizando diversos materiales, como blogues, tangram, geoplano o papel favorecen
el conocimiento de las figuras y de sus caracteristicas.

El docente puede promover el uso progresivo de vocabulario especifico para nom-
brar las partes de las figuras (lados, vértices, curvas, rectas) y generar espacios de
intercambio para que los alumnos expliquen los criterios que utilizan para establecer
semejanzas y diferencias entre ellas.

También resulta valioso vincular las figuras geomeétricas con objetos del entorno y re-
conocer sus propiedades en situaciones cotidianas, consolidando una comprension
cada vez mas profunda de los conceptos geométricos.
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A (OPIAR LAS FIGURAS I

e PINTEN LAS FIGURAS Y COPIENLAS AL LADO PARA QUE QUEDEN
IGUALES. PUEDEN USAR LA REGLA.

e ;COMO HICIERON PARA COPIAR LAS FIGURAS Y QUE QUEDEN IGUALES?
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FIGURAS Y (OLORES

*PINTEN DE ROJO LAS FIGURAS QUE TIENEN MAS DE 3 LADOS Y
MENOS DE 6 LADOS.

*PINTEN DE AZUL LAS FIGURAS QUE TIENEN TRES LADOS IGUALES.
*PINTEN DE AMARILLO LAS FIGURAS QUE TIENEN MAS DE 5 LADOS.
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A REDIR

e BUSQUEN ALGUNA MANERA DE MEDIR EL LARGO DE ESTOS OBJETOS.

1. LA REGLA DE MARTINA.

001 2 3 4 B 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15

2. EL LAPIZ DE JUANA.

e ;ES MAS LARGO EL LAPIZ O LA REGLA?
e ;COMO LO SABEN?

e ;CON QUE MIDIERON ESTOS OBJETOS?
 ;QUE SIGNIFICA MEDIR?

Las actividades de medida en primer grado tienen como propdsito que los alumnos
comiencen a comparar, estimar y medir distintas magnitudes en situaciones significa-
tivas. Antes de introducir unidades de medida convencionales, es importante ofrecer
experiencias de comparacion directa y de medicion con unidades no convenciona-
les, como palitos, bloques, pasos, cintas o las propias manos, para que los ninos
comprendan qué significa medir. Luego pueden incorporar la regla y conocer otros
instrumentos.

Se pueden incluir situaciones de exploracion para anticipar, comprobar y comuni-
car sus resultados, favoreciendo el intercambio de ideas. También se puede estimar
antes de medir y reflexionar sobre la necesidad de utilizar una misma unidad para
obtener resultados comparables.

Estas experiencias contribuyen al desarrollo del razonamiento matematico y prepa-
ran a los alumnos para el uso posterior de las unidades convencionales de medida.



ORIENTACIONES PARA LA PLANIFICACION

La siguiente planificacidon esta armada a partir de la propuesta de libro Luci
Luciérnaga 1 - Matematica. Aqui se especifican los contenidos abordados
en cada pagina, los objetivos especificos de cada propuesta y algunas
actividades posibles. La idea es que sea una orientacion flexible para que
cada docente pueda adecuarla a su dinamica de trabajo en el aula.

CAPITULO 1. LOS NOUMEROS ESTAN EN TODAS PARTES

Los numeros
estan en todas

numeros. Portadores
numéricos cotidianos
en distintos soportes y

rentes contextos y en diferentes
funciones dentro de su uso
social.

En el libro Contenidos Objetivos Actividades

o APERTURA Con\./c,arsar acercfel dela
Pagina 6 Funcioén social de los Reconocer los numeros en dife- funcion de los numeros que
Apertura ven a diario en las calles, en

el hogar o en la escuela.
Identificar distintos lugares

serie numérica.

nes de juego.

de donde los numeros tie-
partes formatos. } .
nen una funcionalidad.
o Explorar diferentes con-
E Funcién social de Reconocer y usar nimeros na- textos y funciones de los
= |[Pagina8 los nimeros. Su uso ) i numeros: anotar fechas de
u N ara registrar datos turales, en su designacion oral y nacimiento, direcciones
= os presentamos | P 9 representacion escrita. . Y ’
L0 personales. numeros de teléfono nece-
o sarios de ser guardados.
fj Averiguar edades contando
2 Utilizar el conteo para armar los dedos de las manos.,
I Pagina 10 una coleccion de objetos, pa- Contar luciérnagas en dife-
E' Ami Numero. Conteo ra comparar colecciones de rentes arboles y establecer
) migos que y orden en la serie objetos y para determinar po- | dénde hay mas.
< | cuentan < L e ; : I
w numeérica. siciones en una serie utilizando | Pintar la cantidad de iméage-
o diversas estrategias. nes que se indican con un
- .
| ndmero.
o
n " ) Contar los meses en el
L Utilizar el calendario para re- ]
[a) - g . ) . ) calendario.
.. | Pagina 12 Identificacién y registro | ferirse a unidades de tiempo .
(@) . . L L , ) Ubicar fechas en el calen-
A | El calendario nos | de informacion numéri- | (dia, semana, mes), ubicar dario
< cuenta ca relativa a dias, afios | acontecimientos y determinar ) ,
= . Completar los numeros que
= y meses. duraciones.
7 faltan en un mes.
i
o Jugar con cartas de 1 al 10
8 Paginas 14 Estrategias de conteo Resolver célculos sencillos estableciendo la de mayor
T 9 y de comparacion de utilizando conteo de objetos, puntaje. Calcular el puntaje
] Juegos con . Lo .
& | cartas cantidades. Lectura de | dibujos, sobreconteo o célculo | de a dos cartas.
ndmeros. mental. Comparar cantidades. Registrar puntajes pintando
cuadros en una grilla.
Responder preguntas en
relacion a una imagen que
. e ) . requieren de contar y com-
- Situacion ludica de Favorecer la sistematizacion q ) y
Pagina 16 . . parar cantidades.
. conteo y escritura de de los conceptos matematicos ) ) -
iFeliz cumplea- . . . . . Pintar las cantidades indica-
- numeros. Orden en la trabajados a través de situacio- .
fos! das con un numero.

Leer numeros del 1 al 10
para resolver consignas con
colores.




LUCI LUCIERNAGA | - MATEMATICA - Planificacién
*

27

CAPITULO 2. EL BARRIO DE LUCI

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Analizar los numeros dis-
Reconocer los nimeros en ponibles en una situacion
Pagina 22 APERTURA . contextualizada de una
agina L . diferentes contextos y en .. .
El barrlo de Luci Funcién social de los diferentes funciones dentro panaderia: horarios, pre-
arrio de Luci ndmeros. de su Uso social cios, cantidades, balanza.
’ omparar cantidades a
C tidad
partir de la imagen.
s . Resolver situaciones de
Identificar diferentes usos de conteo de colecciones
Pagina 24 Produccion, interpreta- | los nimeros. Producir e interpretar :
Los nUmeros hasta | cion y orden de numeros | Reconocer y usar nimeros reqistros escritops a partir
el 20 escritos. naturales, en su designacion 9 - >apa
P . de las distintas situaciones
oral y representacion escrita.
o de conteo.
2
Jugar con dados y resolver
- Resolver problemas de suma 9 Y
L . . problemas de sumas con
[a) y resta que involucren unir dados
& | Pagina 26 Nocién de cantidad. dos cantidades. ) .
O ) . 2 . . Comparar cantidades.
o Hora de jugar Aproximacioén a la suma. | Resolver calculos sencillos Reqistrar los puntaies
< utilizando conteo de objetos, 9 P , y
= oo . anotando los numeros
(7] dibujos o calculo mental. .
; convencionales.
) -
é Completar una serie nu-
= meérica hasta el 20.
w Resolver problemas de suma . )
a . . Realizar sumas a partir de
o y resta que involucren unir imagenes v comparar las
~ | Pagina 28 Operaciones, problemas | dos cantidades. 9 Y P
o i i célculos de cantida Elaborar estrategias propias cantidades.
$ Situaciones para ées ara sumar o regtar porp Ordenar canastos segun la
Q | Pensaryresolver : para . - por - cantidad de elementos en
(7} medio de diversos procedi-
L . cada uno.
o mientos. )
£ Buscar estrategias para
Ia) sumar precios.
<
E Indicar relaciones es-
ﬁ paciales: cerca, lejos,
o Espacio. Resolver problemas que in- delante, detras, entre, a la
8 Pagina 30 Descripcion de rela- volucran la comunicacion de | izquierda, etc.
‘T | Descubriendo a Luci | ciones espaciales y de la ubicacién de personas y Marcar un recorrido de
E recorridos. objetos en el espacio. un punto a otro en un
plano. Trazar recorridos
alternativos.
Participar de un juego
Pagina 32 Avances en la serie nu- Favorecer la sistematizacion | tipo oca, con avances y
] mérica a partir de dife de los conceptos matema- retrocesos en el tablero,
Luci avanza y retro- rentes o Eraciones ticos trabajados a través de | segun la casilla en la que
cede P : situaciones de juego. caiga la ficha de cada
jugador.
Investigar cémo funciona
la calculadora: prenderla
Usar la calculadora para an- | y apagarla, aprender a
Pagina 34 Exploracién de una ticipar y verificar resultados, escribir y borrar nime-
¢Como funciona? calculadora. para explorar y para buscar ros, escribir nUmeros
regularidades. de unay dos cifras.
Conversar acerca de su
funcionalidad.
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CAPITULO 3. LA RESERVA NATURAL

PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 20 DE JUNIO HASTA EL 10 DE AGOSTO

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
APERTURA ’ . Conversar sobre la informa-
. ) Resolver situaciones de .
Situaciones con- conteo de colecciones de cién en un plano y sobre el
Pagina 40 texturalizadas en contexto de la reserva natural.

La reserva natural

una reserva natural:
lectura de plano y
conteo de especies.

objetos con estrategias de
organizacion de los elemen-
tos a contar.

Contar plantas y comparar
cantidades. Sumar especies y
mostrar los procedimientos.

Pagina 42

Un album de figu-
ritas

Reconocimiento y
ubicacion de nu-
meros en la serie
numérica.

Identificar regularidades en
la serie numérica oral y es-
crita de numeros de igual o
diferente cantidad de cifras.

Completar los numeros que
faltan en una serie. Deducir
los numeros ocultos detras
de las figuritas pegadas en
un album. Tachar nimeros de
figuritas en una grilla.

Pagina 44
El orden de los

Sistema de nume-
racién. Orden en la
serie numérica.
Escrituras numéri-

Reconocer algunas caracte-
risticas de la organizacion del
sistema decimal de nume-

Completar nimeros en series
hasta el 40. Buscar errores en
una argumentacion. Buscar y
corregir errores en una grilla

numeros racion. b
cas. de numeros.
. Formar numeros a partir de
Sistema de numera- | Resolver problemas de P -
cién y operaciones adicioén y resta que involu sumas los valores que indican
Pagina 45 Yy op ’ Y a en tarjetas. Jugar con las tar-

Tarjetas para jugar

Calculos de suma.
Composicién aditiva
de numeros.

cren unir dos 0 mas can-
tidades. Usar los signos
convencionales.

jetas fisicas de los recortables
y luego resolver los problemas
aditivos.

Pagina 46
La reserva y sus

Estrategias y procedi-
mientos variados para

Utilizar diversos procedimien-
tos personales para resolver

Reconocer y usar la operacién
de adicién en situaciones

problemas resolver problemas. problemas de suma y resta. problematicas.
Sistema de numera- - . . Identificar qué sumas dan un
P ! . Utilizar las estrategias de cal- )
Pagina 47 cion y operaciones. . . resultado determinado.
; . culo mas adecuadas segun
‘A sumar! Repertorio de calcu- . . Armar sumas que den un re-
I los numeros involucrados. )
los de suma. sultado determinado.
P L - Reconocer figuras (triangulo, | Clasificar figuras por su forma
Pagina 48 Geometria: identifica- 9 (tridng 9 P

Las figuras y sus
partes

cion de figuras segun
sus caracteristicas.

cuadrado, rectangulo) e iden-
tificar sus elementos: lados y
vértices.

y su nombre. Establecer se-
mejanzas y diferencias. Contar
lados y vértices.

Pagina 49
Construir figuras

Construccion y copia-
do de figuras.

Construir y reproducir repre-
sentaciones gréficas de dife-
rentes figuras.

Dibujar figuras segun las indi-
caciones dadas. Copiar figu-
ras en una cuadricula, usando
la regla.

Pagina 50
El carpincho a su
refugio

Avances y retrocesos
en la serie numérica
hasta el 50.

Favorecer la sistematizacion
de los conceptos matema-
ticos trabajados a través de
situaciones de juego.

Jugar en un tablero a avanzar
o retroceder segun el casillero
alcanzado. Realizar célculos
a partir de posibles jugadas.
Completar una tabla de pun-
tos de partida y de llegada
segun el puntaje obtenido.

Pagina 52
Hacer célculos en la
calculadora

Estrategias y proce-
dimientos variados
para calcular.

Usar la calculadora para pro-
piciar diferentes recursos de
célculo.

Investigar cémo funciona

la calculadora, usarla para
resolver célculos, problemas
de sumay resta, y verificar
resultados.




LUCI LUCIERNAGA | - MATEMATICA - Planificacién

CAPITULO 4. A TOMAR MEDIDAS

PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 10 DE AGOSTO HASTA EL 17 DE SEPTIEMBRE

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Explorar la reglay cémo y
APERTURA Diferenciar distintas magni- | dénde es conveniente usarla.
Pagina 58 Medidas de longitud. | tudes y elaborar estrategias | Medir y comprobar si es co-

A tomar medidas

Uso de la regla como
instrumento para
medir.

de medicién con distintas
unidades en situaciones
problematicas.

rrecta la longitud indicada en
diferentes tiras.

Buscar y medir utiles perso-
nales.

Pagina 60

Un juego para llegar
a 100

Sistema de numera-
cién y su relacion con
la suma.

Resolver problemas, por me-
dio de diversos procedimien-
tos, que involucren a la suma
en el sentido de avanzar y

a la resta en el sentido de
retroceder.

Jugar en una tabla de numeros
hasta el 100 avanzando y re-
trocediendo segun las tarjetas
que saquen al azar.

Resolver problemas de avan-
ces y retrocesos en la grilla.

Pagina 62
A descubrir sumas

Diferentes célculos
de sumas y res-

tas. Repertorio de
célculos.

Estrategias de calcu-
lo mental.

Construir repertorios de
calculos mentales de suma
y resta.

Completar tablas sumando y
restando 1 a un nimero, y su-
mando y restando 10 al mismo
namero.

Escribir célculos que den el
mismo resultado que uno
dado.

Pagina 63
El doble para ganar

Operaciones. Pro-
blemas y calculos de
dobles.

Utilizar las estrategias de cal-
culo mas adecuadas segun
los nimeros involucrados.

Tirar un dado y tachar el nu-
mero que sea el doble del nu-
mero que sacaron.

Resolver sumas de iguales y
reflexionar sobre su relacién
con el doble de un nimero.

Pagina 64

Los problemas y los
célculos

Diferentes problemas
de suma y resta. Lec-
tura comprensiva de
enunciados.

Construir y utilizar estrategias
de calculo mental para resol-
ver sumas y restas.

Leer un enunciado y determi-
nar qué cdélculo permite resol-
ver la situacion.

Reflexionar sobre los
problemas.

Deducir un nimero a partir de
las pistas dadas.

Pagina 66
Permiso para copiar

Copia de series de
figuras regulares
combinadas.

Utilizar la regla para co-
piar figuras que contienen
cuadrados, tridngulos y/o
rectangulos.

Copiar disefios que combinan
figuras y colores.

Continuar y disefiar guardas
geométricas.

Describir oralmente una com-
binacion de dos figuras para
que otro pueda dibujarlas.

Pagina 68
Tiro al blanco

Componer y sumar

numeros en contexto
de juego. Sistema de
numeracion y opera-
ciones. Composicién
aditiva de un numero.

Favorecer la sistematizacion
de los conceptos matema-
ticos trabajados a través de
situaciones de juego.

Jugar al tiro al blanco con
puntajes de 1 al 50, para luego
sumarlos.

Calcular puntajes a partir de
imagenes.

Resolver problemas con pun-
tajes alcanzados.

Pagina 70
Calculando

Estrategias y proce-
dimientos variados
para calcular.

Usar la calculadora para
resolver calculos, problemas
de sumay resta, y verificar
resultados.

Investigar cémo funciona

la calculadora para resolver
sumas.

Usarla para comprobar los re-
sultados de cdélculos resueltos
mentalmente.
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PiTULO 5. JUGANDO AL SUPERMERCADO

PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 17 DE SEPTIEMBRE HASTA EL 22 DE OCTUBRE

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
5 i Diferentes problemas Realizar combinaciones de Cg;glset:r ;?t::ecliissiedesi -
Pagina 76 que permitgn el cono- monedas y billstes para obte- sacién escl:)rita en palabrasg
APERTURA L . ner un valor determinado. L i
ugandoa | SmEntoSe Sens | Utarcvrsos procecmen- | FSA01%6rcon S bltes
supermercado cotidiano. tﬁzgiﬁzzﬂeesszﬁzz rerS:sI;/:'r zar, exactamente, un valor
P y ’ determinado.
Componer un valor a partir
de billetes y monedas y
verificar si alcanza para
Diferentes problemas Realizar sumas y restas en el con(;pratr determinados
Pagina 78 P contexto del dinero. Resolver | Productos.

Problemas en el

de sumay resta. Com-
posicién aditiva de los

problemas que involucran

Decidir con qué dinero
pagar un producto deter-

supermercado nGMeros. armar y desarmar numeros re- || .o do.
presentados en precios. Escribir como suma la
agrupacion de billetes y
monedas que conforman un
precio.
Diferentes problemas . . Clompartlr estrategias
o de sumas y restas. St’elecmonar estrategias de d|ver.sas para restar una
Pagina 80 célculo de suma y resta, de cantidad a otra.

Restas en juego

Repertorio de calcu-
los. Estrategias de cal-
culo para la resta.

acuerdo con la situacion y los
numeros involucrados.

Resolver problemas de
restas con diferentes enun-
ciados y significados.

Pagina 82

Loteria de sumas y
restas

Numeros y operacio-
nes. Repertorio de cal-
culos. Calculo mental.
Uso de célculos co-
nocidos para resolver
otros.

Seleccionar estrategias de
célculo de suma y resta, de
acuerdo con la situacion y los
numeros involucrados.

Completar cartones de
loteria que contienen un
resultado eligiendo entre
diferentes fichas de sumas
y restas.

Componer numeros a par-
tir de fichas de sumas.

Pagina 84

Instrumentos para
medir

Medida: célculo y
estimacién de longi-
tudes. Comparacion
de longitudes.

Resolver problemas que
impliquen medir y comparar
longitudes.

Utilizar de instrumentos de
uso social para la medicion
de longitudes con unidades
convencionales (regla, cinta
métrica)

Seleccionar unidades de
medida para comparar
longitudes.

Identificar qué instrumen-
tos son los mas adecuados
para realizar diferentes
mediciones.

Medir objetos del aula'y
comparar sus medidas.

Pagina 86
Jugamos al sapo

Composicién y
sumas de nimeros
en contexto de juego.
Sistema de numera-
cion y operaciones.
Composicién aditiva
de un ndimero.

Favorecer la sistematizacion
de los conceptos matematicos
trabajados a través de situa-
ciones de juego.

Jugar al Sapo con diferen-
tes puntajes, para luego
sumarlos o restarlos.
Completar tablas de pun-
tajes.

Analizar partidas para verifi-
car puntajes.

Pagina 88
A calcular

Uso de la calculadora.
Estrategias y procedi-
mientos variados para
calcular.

Usar la calculadora para
anticipar y verificar resultados,
para explorar y para buscar
regularidades.

Comprobar con la calcula-
dora si diferentes calculos
dan un mismo resultado.
Anticipar las teclas que se
deben apretar para diferen-
tes operaciones.




PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 22 DE OCTUBRE HASTA EL 30 DE NOVIEMBRE
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CAPITULO 6. iEXCURSION AL MUSEO!

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Pagina 94 NUmeros y opera- Construir repertorio de cal- Resolver problemas que
APERTURA ciones. Dobles y culos de dobles y mitades de | impliquen calcular el doble o

jExcursién al museo!

mitades.

numeros sencillos.

la mitad de una cantidad.

Pagina 96
Célculos que ayudan

Relaciones entre cal-
culos y estrategias de
suma y resta. Estima-
cién de resultados.

Seleccionar estrategias de
célculo de sumay resta, de
acuerdo con la situacion y los
numeros involucrados.

Analizar formas diferentes de
resolver sumas de numeros
de dos cifras.

Completar tablas con la es-
trategia de descomposicién
de los nimeros para sumar.
Componer numeros a par-
tir de pistas de dobles y
mitades.

Pagina 98
Ronda de problemas

Diferentes problemas
de dobles y mitades.
Lectura comprensiva
de enunciados.

Construir repertorio de cal-
culos de dobles y mitades de
numeros sencillos.

Explorar problemas donde se
repiten grupos de igual canti-
dad de elementos y situacio-
nes de reparto.

Resolver problemas que
impliquen calcular el doble

o la mitad de una cantidad.
Completar tablas de dobles y
mitades.

Pagina 100
Otra vuelta de loteria

Produccion e interpre-
tacion de los niumeros
escritos.

Estrategias de antici-
pacioén de resultados
de sumas y restas.

Seleccionar estrategias de
célculo de sumay resta, de
acuerdo con la situacion y los
numeros involucrados

Establecer relaciones entre
los nombres de los nimeros
y sus escrituras.
Completar cartones de
loteria que contienen una
suma o una resta eligiendo
entre diferentes fichas de
resultados.

Armar un cartén de sumas
a partir de los resultados
dados.
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Cuerpos y objetos

Reconocimiento de
cuerpos geomeétricos
a partir de su forma
y de sus distintas
caracteristicas.

Identificar cuerpos geomé-
tricos considerando algunas
de sus caracteristicas y de
sus elementos: lados y caras
iguales o diferentes, cantidad
de lados y de vértices.

Resolver problemas que
requieren la descripcion y
la identificacion de cuerpos
geométricos.

Identificar el parecido de
formas de objetos cotidia-
nos con diferentes cuerpos
geométricos.

Pagina 104

El juego del embo-
que

Componer y sumar

numeros en contexto
de juego. Sistema de
numeracion y opera-
ciones. Composicion
aditiva de un numero.

Favorecer la sistematizacion
de los conceptos matema-
ticos trabajados a través de
situaciones de juego.

Jugar a embocar tapitas en
cajas de 10 y de 1 puntos
respectivamente, para luego
sumar los puntajes.

Dibujar posibles jugadas
para alcanzar una cantidad
determinada de puntos.

Pagina 106
Sumando iguales

Composicion aditiva
de los numeros.

Usar la calculadora para an-
ticipar y verificar resultados,
para explorar y para buscar
regularidades.

Armar un numero a partir
de repetir dos veces otro
numero.

Desarmar un nimero en
decenas y unidades. Volver
a componerlo a partir de
sumas.
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EL PROCESO DE EVALUACION EN MATEMATICA

La evaluacion constituye una herramienta para mejorar la ensefanza y favorecer
aprendizajes mas profundos y significativos. Ademas de centrarse en los logros
de los estudiantes, debe considerar la pertinencia de los recursos y ajustes im-
plementados, revisandolos y reformulandolos cuando los cambios en los con-
tenidos, las actividades o las necesidades de los estudiantes asi lo requieran.

En Matematica, debe contemplar tanto los contenidos especificos como los
procedimientos propios de la disciplina, tales como la resolucién de problemas,
la argumentacion, la comunicacion o la validacion de resultados. Su propdésito
es conocer los avances de los estudiantes para orientar las decisiones pedago-
gicas y acompanar las trayectorias escolares.

La evaluacién puede desarrollarse en distintos momentos del proceso de ense-
Aanza.

La evaluacion inicial permite identificar los conocimientos previos, las habi-
lidades ya consolidadas y aquellos aspectos que requieren ser reforzados. El
libro Luci Luciérnaga 1 cuenta con una apertura a doble pagina disefiada para
repasar estos conocimientos. Aqui también agregamos una propuesta.

La evaluacion durante el proceso posibilita analizar cémo evolucionan los
aprendizajes, identificar estrategias utilizadas por los estudiantes y valorar la
comprension alcanzada respecto de los contenidos trabajados. Como apoyo
para esta instancia, al final de cada capitulo del libro se presenta una propuesta
de evaluacion.

Como las habilidades matematicas pueden desarrollarse tanto de manera gru-
pal como individual, es posible combinar ambas modalidades de evaluacién,
garantizando en cada etapa los apoyos y ajustes que cada estudiante necesite.

Algunas estrategias posibles para la evaluacion pueden ser la resolucion de
problemas matematicos que permitan evaluar habilidades especificas, la recu-
peracion de conceptos fundamentales o la autoevaluacion y la reflexidon sobre
los propios aprendizajes.

Durante las clases, resulta fundamental que el docente observe las produccio-
nes de los estudiantes, formule preguntas, solicite explicaciones y promueva la
justificacion de procedimientos. En el libro se presenta este tipo de propuestas
en el apartado Intercambios que promueve interacciones para registrar las par-
ticipaciones orales, las preguntas, las argumentaciones y las formas de valida-
cién utilizadas por los estudiantes, ya que constituyen evidencias relevantes de
aprendizaje.
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En Matematica, los errores pueden explicarse como manifestaciones de cono-
cimientos o estrategias que resultaron validas en otros contextos. En este sen-
tido, el error constituye una fuente de informacién para comprender como pien-
san los estudiantes y se transforma en una oportunidad para la construccion
de nuevos aprendizajes. Reconocer y analizar los errores favorece una actitud
reflexiva sobre lo que se sabe y o que aun es necesario aprender.

Dentro del proceso pedagdgico es necesario definir previamente qué se evalua-
ra, con que finalidad y mediante qué herramientas se obtendra la informacién. El
registro sistematico de esta informacion permite valorar los aprendizajes alcan-
zados y realizar ajustes en las propuestas de ensefanza.

PARA EVALUAR EN EL AREA DE MATEMATICA

Aqui proponemos algunos de los aprendizajes que consideramos necesario eva-
luar y, también, algunos modelos de evaluacion para distintas etapas en el ano,
que solo se ofrecen a modo de ejemplo.

¢ Resuelve situaciones correspondientes a diferentes significados de la adicion y
la sustraccion de numeros naturales.

¢ Resuelve problemas ligados a la interpretacion de numeros representados en el
sistema de numeracién decimal, identificando regularidades.

¢ Realiza diferentes procedimientos para calcular sumas y restas.

¢ Calcula en forma mental, escrita y con calculadora, para dar resultados exactos
y aproximados de sumas Yy restas de numeros de unay dos cifras.

¢ Reconoce figuras planas como circunferencias, circulos, triangulos y cuadrilate-
ros, y realiza construcciones con regla y en papel.

¢ Mide longitudes, capacidades y pesos, y los expresa utilizando unidades de uso
habitual.

¢ Logra confianza en las propias posibilidades para resolver problemas y formu-
larse interrogantes.

¢ | ogra disposicion para defender los propios puntos de vista, considerar ideas
y opiniones de otros, debatirlas y elaborar conclusiones.

¢ Utiliza instrumentos y estrategias para calcular.
¢ Emplea instrumentos y estrategias para medir.

¢ Realiza construcciones geométricas empleando procedimientos e instru-
mentos.

¢ Usa sistemas de referencia para ubicar puntos en el plano.
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LA EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial es un recurso que se emplea al comienzo de un periodo
de ensefianza para relevar informacion sobre los saberes, conocimientos,
estrategias, intereses y experiencias previas de los estudiantes. Esta infor-
macion constituye un insumo para orientar y ajustar las decisiones didacti-
cas Yy la planificacion de la ensefianza.

En este sentido, se sugieren las siguientes orientaciones para su implemen-

tacion:

e Recuperar los saberes construidos previamente. La evaluacién inicial
busca identificar qué conocimientos, estrategias y formas de razonar han

desarrollado los estudiantes anteriormente y como los ponen en juego
frente a nuevas situaciones.

e Observar los procesos matematicos. Aprender Matematica implica resol-
ver problemas, comunicar procedimientos, argumentar, comparar estrate-
gias y establecer relaciones. La observacion sistematica y las preguntas,
tanto grupales como individuales, permiten relevar cémo los estudiantes
ponen en practica estos procesos.

¢ Plantear situaciones problematicas significativas. Es conveniente propo-
ner actividades que permitan movilizar distintos conocimientos en con-
textos variados, favoreciendo la aparicion de diversas estrategias de re-
solucioén.

La evaluacion inicial tiene un caracter diagnostico: aporta evidencias para
reconocer los avances alcanzados, las dificultades y la diversidad de trayec-
torias de los estudiantes, informacion que resulta fundamental para ajustar
las propuestas de ensefanza.

En primer afno, resulta especialmente importante sostener la continuidad con
los aprendizajes desarrollados previamente, ya que los conocimientos ma-
tematicos se construyen de manera progresiva. Desde esta perspectiva, la
evaluacion inicial forma parte del proceso de ensefanza y aprendizaje, en
tanto ofrece informacién valiosa para planificar intervenciones que acompa-
Aen los distintos recorridos de los estudiantes.

A continuacion, se presentan algunas actividades que permiten observar
los saberes que los estudiantes van construyendo en diferentes etapas del
aprendizaje.
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@ COMPLETEN EN EL ALBUM LOS NUMEROS QUE FALTAN.
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@ ESCRIBAN LOS NUMEROS QUE DICTA EL DOCENTE.

@ COMPLETEN LOS NUMEROS QUE FALTAN.
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@ COMPLETEN EL NUMERO QUE ESTA ANTES Y EL QUE ESTA DESPUES.
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#*
@ COMPLETEN EL NUMERO QUE ESTA ANTES Y EL QUE ESTA DESPUES. 37
39 15 22 49
20 43 37 18

@ ORDENEN ESTOS NUMEROS DE MENOR A MAYOR.

39 20 15 43

@ COMPLETEN LAS ESCALAS.

....................................................................................................
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....................................................................................................

....................................................................................................

....................................................................................................

.........................................................................................................................

10 ¢ 11 13 : 15 17 19
20 ................... 2224 ............... 26 ................... 28 ................
3033 ........................................... 37 ............................
40 ....... 41 ................................ 4446 ................... 48 ....... 49

.........................................................................................................................

@ RESUELVAN ESTOS CALCULOS:

23+15= 16-10=

18 + 20 = 43-3=

LA MAMA DE ANDRES LE REGALO 25 FIGURITAS Y SU PAPA LE
DIO 10. ; CUANTAS FIGURITAS RECIBIO?
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@ ESCRIBAN LOS NUMEROS QUE LES DICTA LA MAESTRA.

@ ORDENEN ESTOS NUMEROS DE MENOR A MAYOR.

79-24-85-56-71-50

@ SIGAN CONTANDO COMO CUENTAN ESTOS NENES.

5-10-15

@ RESUELVAN LOS PROBLEMAS:

A) MARTIN TENIA 49 CARTAS Y PERDIO 27. ; CUANTAS LE QUEDARON?

B) TENGO $ 20 Y QUIERO COMPRAR UN JUEGO QUE CUESTA $ 87.
¢ CUANTA PLATA ME FALTA?

""""""""'
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@ ORDENEN ESTOS NUMEROS DE MENOR A MAYOR.

41 -30-99 - 55 - 11

@ COMPLETEN LA SERIE CON SUMAS Y RESTAS MENTALES.

-10 +5 -20 + 2

@ RESUELVAN LAS OPERACIONES VERTICALES.

67 89
+ —_
38 56

@ RESUELVAN LAS OPERACIONES HORIZONTALES.

23+79 = 63 -57 =

RESUELVAN LOS PROBLEMAS:
A) LUCIA TENIA 68 FIGURITAS. LE DIO 30 A UNA AMIGA. ; CUANTAS LE
QUEDARON?

B) PARA SU CUMPLEANOS, LUCAS COMPRO 35 GLOBOS EL MARTES
Y 10 MAS EL JUEVES. ; CUANTOS COMPRO EN TOTAL?

""""""""'
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