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QUERIDOS DOCENTES:

La presente guia ha sido elaborada con el propdsito de acom-
panar y fortalecer los procesos de ensefianza en el primer ciclo
de la escuela primaria.

En ella encontraran:

Recomendaciones didacticas que articulan los contenidos
del libro con propuestas de trabajo para el aula y con los
lineamientos establecidos en los Nucleos de Aprendizaje
Prioritarios. Este apartado incluye actividades complemen-
tarias destinadas a profundizar los aprendizajes, integran-
dolos a los saberes construidos durante etapas anteriores y
afianzando los conocimientos de los estudiantes. Ademas,
se explicitan algunas sugerencias para la intervencion peda-
godgica.

Orientaciones para la planificacion, en las que se orga-
nizan los contenidos del libro en funcién de los objetivos
de aprendizaje para los cuales fueron disefados, ofrecien-
do ademas sugerencias de actividades y tiempos de trabajo
flexibles que puedan adaptarse a las necesidades de cada

grupo.

Orientaciones para la evaluaciéon, donde se presentan
aprendizajes esperados y modelos de evaluacion para dis-
tintos momentos del afo. Estas propuestas recuperan los
contenidos y recursos trabajados, con el fin de obtener in-
formacion significativa sobre los procesos de aprendizaje,
tanto individuales como grupales, y favorecer la toma de de-
cisiones pedagogicas.




RECOMENDACIONES DIDACTICAS

La serie Luci Luciérnaga - Matematica esta pensada desde un enfoque
sistematico e integral de la ensefianza de la Matematica, por lo tanto, pre-
senta secuencias organizadas que se pueden integrar al trabajo cotidiano
en el aula.

Las secuencias de los capitulos del libro parten de situaciones en las que
los niflos se enfrentan a nuevos problemas, favoreciendo asi la explora-
cién y la busqueda de soluciones tanto como la realizacién de procesos
constructivos. En cada secuencia didactica, se propone partir de los co-
nocimientos previos y se intenta lograr un acercamiento progresivo a los
conocimientos matematicos.

El trabajo sistematico, a partir de secuencias de actividades y problemas,
promueve reorganizar una y otra vez las estrategias de resolucion, favore-
ciendo el establecimiento de relaciones y generalizaciones a partir de pro-
blemas similares trabajados anteriormente.

Los problemas presentan diferentes niveles de dificultad progresiva y ad-
miten diversos procedimientos para su resolucion.

Se alternan las modalidades de trabajo: hay propuestas de trabajo indi-
vidual, otras para hacer en pequefnos grupos o0 en parejas y algunas para
resolver colectivamente. Estas ultimas cumplen la funcién de socializar y
sistematizar los conocimientos.

Las situaciones planteadas en la serie Luci Luciérnaga - Matematica
promueven a lo largo del primer ciclo:

¢ | a confianza en las propias posibilidades para resolver problemas y for-
mularse interrogantes.

e La disposicion para defender los propios puntos de vista, considerar ideas
y opiniones de otros, debatirlas y elaborar conclusiones.

¢ El uso de numeros naturales de una, dos, tres y cuatro cifras a través
de su designacion oral y representacion escrita para comparar y ordenar
cantidades y numeros.
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e La identificacion de regularidades en la serie numérica y el analisis del
valor posicional en contextos significativos al leer, escribir, comparar nu-
meros y al operar con ellos.

e El reconocimiento y uso de las operaciones de adicion, sustraccién, mul-
tiplicacion y division en situaciones problematicas y con distintos signifi-
cados.

e |a realizacion de célculos de sumas, restas, multiplicacion y division ade-
cuando el tipo de célculo a la situacién y a los numeros involucrados, y
articulando los procedimientos personales con los algoritmos usuales.

e El uso progresivo de resultados de calculos memorizados, y de las pro-
piedades de la adicion y la multiplicacion, para resolver otros calculos y
problemas.

e |a elaboracion de preguntas y enunciados de problemas.
e El registro y la organizacion de datos en tablas y graficos sencillos.

e El uso de las relaciones espaciales al interpretar y describir en forma oral
y grafica trayectos y posiciones de objetos y personas para distintas re-
laciones y referencias.

¢ E|l reconocimiento de figuras y cuerpos geométricos a partir de distintas
caracteristicas.

e | a construccion y la reproduccion de modelos utilizando diferentes for-
mas y materiales.

e La comparacion y la descripcidon de figuras y cuerpos segun sus carac-
teristicas.

e | a exploracion de afirmaciones acerca de las caracteristicas de las figu-
ras y la argumentacién sobre su validez.

e |a estimacion y la medicion efectiva, y el célculo de longitudes, capaci-
dades y pesos, empleando unidades convencionales de uso frecuente.

¢ E| uso del calendario y del reloj para ubicarse en el tiempo y determinar
duraciones.



LUCI LUCIERNAGA 2 - MATEMATICA - Recomendaciones didécticas

LA SECUENCIA DIDACTICA DE LUCI LUCIERNAGA -
MATEMATICA

La organizacion de los capitulos de Luci Luciérnaga responde a una se-
cuencia didactica disefiada para favorecer la construcciéon progresiva de
conocimientos matematicos significativos. Las propuestas promueven
la resolucidén de problemas, el intercambio de ideas, la reflexiéon sobre
los procedimientos utilizados y la participacion activa de los estudiantes,
entendiendo que aprender matematica implica explorar, argumentar, co-
municar y validar estrategias.

e APERTURA: Cada capitulo se inicia con una doble pagina que presenta
una secuencia de situaciones problematicas vinculadas con el conteni-
do a trabajar. Estas propuestas funcionan como punto de partida para
despertar el interés, recuperar saberes previos, observar, analizar, jugar
y formular las primeras hipétesis, favoreciendo una actitud activa frente
al aprendizaje.

e ACTIVIDADES: A través de secuencias de problemas se desarrollan
los ejes de Numero y Operaciones y de Geometria y Medida. Las activi-
dades desafian a los niflos a poner en juego estrategias ya conocidas,
compararlas con las de sus companeros y elaborar nuevos procedi-
mientos, promoviendo la construccion gradual de conceptos matema-
ticos.

e EN GRUPOS: Son espacios especialmente destinados a la comunica-
cion y la reflexion colectiva. En ellos, los estudiantes pueden opinar,
argumentar, explicar los procedimientos utilizados, escuchar diferentes
puntos de vista e interpretar las producciones de otros. Estos momen-
tos favorecen la construccion compartida del conocimiento y el desa-
rrollo del lenguaje matematico.

e LUCI JUEGA: Los juegos ocupan un lugar central como recurso de
aprendizaje. Proponen contextos significativos en los que los alumnos
ponen en practica conocimientos matematicos mientras toman deci-
siones, anticipan resultados, elaboran estrategias y revisan procedi-
mientos. Se utilizan diversos materiales, como tableros, dados, fichas,
grillas, tablas, cartas y dinero, entre otros.
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¢ LUCI CALCULA: La calculadora se incorpora como una herramienta
al servicio del aprendizaje. Su uso permite explorar regularidades nu-
méricas, analizar la formacidén de numeros, verificar resultados y con-
trastar procedimientos de calculo mental o escrito, favoreciendo una
comprension mas profunda de las relaciones matematicas.

¢ LUCI SABE: Como instancia de repaso, al final de cada capitulo se
presentan problemas que retoman y refuerzan algunos de los conoci-
mientos y recursos puestos en juego hasta ese momento.

* FICHAS RECORTABLES: Al final de cada capitulo, se incluyen fichas
recortables con actividades de repaso y consolidaciéon. Estas propues-
tas recuperan los conocimientos y recursos trabajados a lo largo de la
secuencia, ofreciendo nuevas oportunidades para afianzar los aprendi-
zajes y registrar el trabajo en el cuaderno.
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LOS JUEGOS EN EL AULA

Las situaciones de juego ofrecen un marco para explorar y consolidar con-
ceptos matematicos. Los juegos con cartas y los juegos con billetes y mone-
das suelen ser faciles de implementar y permiten numerosas oportunidades
para interpretar y comparar numeros, componer y descomponer cantidades
en forma aditiva, resolver situaciones con distintos significados de la suma 'y
la resta, realizar combinaciones de billetes y monedas para obtener un valor
determinado y reconocer el valor posicional de las cifras. Cuanto mas apren-
den los nifos la dinamica de los juegos, mas avanzan en la resolucién de los
desafios matematicos que involucran.

A continuacion, enumeraremos algunos juegos posibles.

CON BILLETES Y MONEDAS:

1- BILLETES ORDENADOS

El docente propone a sus alumnos que busquen una manera de ordenar todo
el dinero que tienen. Cada uno debe explicar como lo ordend y por qué. Des-
pués se puede sugerir que los ordenen de diferentes maneras.

2- ;COMO LO PAGARIAS?
Los chicos traen diarios y recortan avisos con precios. Deben armar, con los
billetes y monedas disponibles, el importe justo para comprarlo.

3- BUSCO CAMBIO
Jugando de a dos comparneros, deben solicitarse cambio por turnos y con
condiciones. Por ejemplo, cambio de $ 50 en billetes de $ 10y de $ 5.

4- HACIENDO COMPRAS

La maestra hara en el pizarron una lista de precios de articulos de un kiosco.
Los nifios, sentados de a dos, dramatizaran la compra de uno o dos articulos,
para lo cual deberan seleccionar los billetes y las monedas con que pueden
pagarlo y calcular el vuelto en caso de ser necesario.

5- EN EL BANCO

Se puede jugar en grupos pequenos. Uno es el cajero (se puede ir rotando en el
rol). El resto, por turnos, le debe solicitar un préstamo y verificar que se lo dé co-
rrectamente. Se pueden presentar situaciones a resolver, como falta de dinero
o de cambio, en las que deberan ajustar el pedido a las posibilidades del cajero.
Cuando se queda sin plata, otro compafero pasa a ocupar su lugar.
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CON CARTAS:

1- LA GUERRA

En pares, cada uno de los niflos tendra el mazo mezclado al azar, apilado y
boca abajo. A la voz de “Uno, dos, tres, jya!”, cada uno dara vuelta la carta
de arriba de todo y el que tenga el numero mayor retendra ambas cartas y las
apilara en un “pozo” a su derecha. Al terminarse las cartas de la mano, quien
tenga mayor cantidad de cartas sera el ganador.

2- LAESCOBA

En pequenos grupos, uno de los jugadores mezcla dos mazos de cartas y repar-
te tres a cada uno. Coloca sobre la mesa cuatro cartas hacia arriba y cada uno
de los participantes debe procurar sumar 15 puntos entre alguna de las cartas
que tenga en la mano, sumada a una o mas cartas que estén sobre la mesa.
Gana quien haya juntado mas cartas al terminar de repartir los dos mazos.

3- ;MAS O MENOS?

En pares, los jugadores tendran delante de si el mazo mezclado y boca aba-
jo. Antes de dar vuelta las cartas, cada uno debera decir “mas” o “menos”, a
continuacién, dara vuelta las dos cartas de arriba de su mazo vy, si dijo “mas”,
debera sumar sus valores, mientras que si dijo “menos”, debera restarlos. Si
el resultado es 5, 6, 7, 8, 9 0 10, el jugador se adjudica un punto; si no, coloca
las cartas nuevamente en su mazo, al azar, entre las otras.

4- LA ESCALERITA

En grupos de tres, se juntan tres mazos, se mezclan, se reparten cuatro car-
tas a cada jugador y se coloca el resto del mazo boca abajo en el centro de
la mesa y una de ellas dada vuelta hacia arriba, abriendo el “pozo”, junto al
mazo. Cada jugador, por turnos, debe recoger una carta de la mesa y depo-
sitar otra que tenga en la mano, o bien la misma que recogid, en el pozo. El
objetivo del juego es formar una escalera ascendente de cuatro cartas, y en
funcion de ese objetivo, cada jugador seleccionara cual es la carta que des-
carta en el pozo. Gana quien logre formar primero la escalera. Este juego pue-
de adaptarse a diferentes niveles de complejidad, variando la consigna segun
las posibilidades del grupo; por ejemplo: la escalera puede ser descendente,
puede comenzar en un numero determinado, puede ser solo de numeros pa-
res, o de impares, etcétera.
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ALGUNOS MODELOS DE ACTIVIDADES

Cuando se planifican problemas y célculos para resolver mediante la es-
critura, es importante que la forma grafica en que se presentan sea clara,
directa, organizada y con espacios suficientes para completar los signos o
para realizar calculos auxiliares cuando sea necesario. Esta presentacion
debe permitir identificar de manera clara e inmediata los pasos que se
deben seguir.

La tabla de numeros es un ejemplo de recurso grafico en el que muchos
nifos tienden a completar los numeros de manera espontanea. Luego el
aprendizaje se profundiza con la reflexion y el analisis de regularidades.

También en estas actividades es enriquecedor incluir diversas modalida-
des de trabajo: propuestas de trabajo individual, para hacer en pequefos
grupos o en parejas y algunas propuestas para resolver colectivamente.

El trabajo colectivo también resulta valioso antes de abordar un problema,
ya que permite intercambiar ideas sobre distintas formas de resolverlo; v,
al finalizar, favorece la evaluacion de los procesos y la sistematizacion de
los procedimientos utilizados

A continuacion, ofrecemos una serie de actividades sencillas, a modo de
ejemplo, que incluyen situaciones diversas:

e Problemas que permitan indicar una cantidad y evocarla sin que esté
presente, asi como determinar la posicion de un numero en una serie 0
en una lista sin necesidad de recorrerla integramente.

e Problemas que implican el andlisis de las regularidades del sistema de
numeracion mediante la exploracion de la serie oral y escrita, incluyendo
actividades de lectura, escritura y ordenamiento de numeros.

e Problemas para trabajar la interpretacion del valor de las cifras segun la
posicion que ocupan.

e Problemas que permitan a los nifios construir progresivamente los dife-
rentes significados de las operaciones con numeros naturales.

e Actividades de geometria para explorar, describir y comparar figuras.

e Actividades de medida que involucren la estimacion, la comparacién y el
uso de unidades convencionales.
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NUMEROS ESCONDIDOS I

e Descubran y anoten los numeros que faltan.

0 7

eeccccce ececccccecccccocse

10:11:12:13:14:15:16: 17

. . . . . . . .
©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
. . . . . . . .

21 : 22 25:26:27:28

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

31: 32 35 : 36 38

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

40 424344454647 48

. . . . . . . .
©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
. . . . . . . .

50 52 :53:54:55:56:57

eeccccce ©0000000000000000000000000000000000000000000000000000

60 62 : 63 65 : 66 : 67

.
eeccccce ©0000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

72:73:74:75 77

®cecccccgecccccscgscsccscegsccscoce ecccccee

82:83:84:85 87

eccccccedecccccccdocsccccelocccccne ecccccee

92 :93: 94

1:0:3:4:5:6

ecccccee

ecccccecccccece
ecccccecccccee
ecccccecccccece

. .

. .

. .

. .

. .

. .

. .
©0000000000000000000000000000000000000000000

. .

. .

. .

. .

. .

. .

ecccccecccccee

eeccccce

30

eccc0c0cc0cc00000000e
eccc0c0c00c0000000000
eccc0c0c00c0000000000
eccc0c0c00c0000000000
eccc0c0c00c0000000000

ecccccee

61

ecccccee

Al

ecccccee

81

ecccccee

91

ecccccee
ecccccee
ecccccee

86

ecccccee

ecccccee

88

ecccccee

98

eeccccce

eeccccce

90

eeccccce

100

®00000000000000000000000000000000000000
®0000000000000000000000000000000000000 0
®000000000000000000000000000000000 00000
®0000000000000000000000000000000000000 0
®000000000000000000000000000000000 00000

El cuadro de numeros constituye un valioso recurso para que los alumnos explo-
ren las relaciones entre los numeros y avancen en el conocimiento del sistema de
numeracion. A través de su observacion y analisis, pueden identificar regularidades
y establecer relaciones como el anterior y el posterior de un ndmero, asi como reco-
nocer cual es mayor o menor entre dos nUmeros.

Es importante que el docente promueva la exploracion antes de ofrecer respuestas,
alentando a los alumnos a justificar como encontraron cada nimero. Durante la acti-
vidad, conviene formular preguntas que orienten la busqueda de regularidades.

¢, Como encontraste el numero anterior? 4Y el posterior?

¢ Qué ocurre si avanzas un casillero? ¢ Y si retrocedés?

¢, Cual de estos dos numeros es mayor? ¢ Como te diste cuenta?

¢ Qué pistas te da la tabla para encontrar un numero sin contarlos todos?

¢ Qué regularidades observas en la disposicion de los numeros”?

¢ Podrias explicar tu estrategia a un companero?
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ANTES Y DESPUES

e Escriban, en cada caso, el numero que esta antes y el que
esta después.

56 10
99 84
18 60
49 13

¢ Ordenen los numeros de mayor a menor.

69-45-23-15-18-73

Las actividades de comparacion y orden de numeros permiten que los alumnos
profundicen la comprension de las relaciones entre los nUmeros.

Es importante incentivar a los alumnos a resolver las consignas explicando sus pro-
cedimientos, evitando que las respuestas se limiten a sefalar un resultado.

Durante la puesta en comun, resulta valioso recuperar las distintas estrategias em-
pleadas y favorecer la reflexion a través de preguntas orientadoras.

¢, Como supiste cual es el nimero mayor? ¢Cual es el menor? jEn qué te fijaste?

¢ Qué numero viene justo antes? ;Y cudl viene justo después? ;Como podrias com-
probar tu respuesta?

¢ Qué te ayuda mas: contar, mirar la tabla de numeros o pensarlo?

¢, Todos encontraron la respuesta de la misma manera?
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RENTALMENTE

e Completen la tabla sumando o restando.

e Sumen lo que falta para que dé 100.

80 + = 100 + 30 =100
50 + = 100 + 40 = 100
70 + = 100 + 90 = 100

Las actividades destinadas a resolver mentalmente algunas sumas tienen como pro-
posito favorecer la construccion de repertorios basicos de calculo. Se espera
gue los alumnos comiencen a reconocer y memorizar progresivamente estas com-
binaciones numéricas para utilizarlas como apoyo en la resolucion de otros calculos,
evitando recurrir siempre al conteo. Durante la resolucion, conviene favorecer la com-
paracion de procedimientos y la explicitacion de las estrategias utilizadas.

El docente puede intervenir con preguntas tales como:

¢, Como encontraste el resultado? ;Podés resolverlo sin contar desde el uno?

¢, Conocés otra suma que dé el mismo resultado?

¢ Qué observas en las sumas de numeros iguales?

Si ya sabés cuanto es 50 + 50, ;como puede ayudarte para resolver 50 + 607

¢, Qué calculo te resultdé mas facil? ¢ Por qué?

¢ Hay algun resultado que ya recuerdes de memoria”?



*
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MAS CAICULOS MENTALES

e Completen las sumas y restas sin hacer las cuentas.

4 +20 = 100 + 30 =
30+8= 50 + 20 =
40 + = 47 100 + =55
30 + =79 50 + =63
40-20 = 100 - 30 =
30-10 = 50 - 40 =
+11=22 + 30 =60
+ 22 = 44 + 40 =80
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OPERACIONES

¢ Resuelvan.
187 224 540
+ +
130 268 39
980 87 91
116 42 17
360 87 215
- + +
55 13 327

El trabajo con el algoritmo convencional de la suma y de la resta debe apoyarse
en la comprension del valor posicional y del sentido de las operaciones. Antes de
introducirlo, es importante promover diversas estrategias de resolucion y comparar
procedimientos.

Durante la ensenfanza, conviene explicitar el significado de cada paso, propiciando
el intercambio de ideas y la argumentacion. Se pueden proponer calculos con y
sin reagrupamientos, cuadros de valor posicional o representaciones graficas de ser
necesario. Al finalizar la cuenta, se puede analizar en grupo el sentido del resultado.
La practica sistematica, acompanada por situaciones problematicas significativas,
permitira que los estudiantes utilicen el algoritmo de manera cada vez mas segura,
flexible y fundamentada, comprendiendo que constituye una herramienta eficiente
para resolver calculos y no un procedimiento mecanico.
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NUMEROS Y CAMISETAS I

e Completen las camisetas de los jugadores segun las indicaciones.

I vnnmmmrs\ /%"""mm'“\

7~ <7~ <7~

A
V
A
V
A
V

A
V
A
V
A
V

a. Escriban en dos camisetas un numero par menor que 20.

b. Escriban en dos camisetas un numero impar mayor que 20 y
menor que 35.

c. Escriban en una camiseta un numero par y, en otra, un niumero
impar, entre el 36 y el 46.

d. Coloreen las camisetas pares con rojo, y con verde las impares.

e. ;Cuanto suman los numeros de las camisetas de cada fila?

La resolucion de problemas ofrece oportunidades para comprender los distintos
significados de las operaciones en situaciones cercanas. Es importante que las con-
signas incluyan problemas variados que involucren sentidos de agregar, quitar, reunir,
comparar y completar cantidades.

Antes de comenazar, se puede trabajar entre todos la comprension de la situacion
y que los alumnos expliquen qué ocurre en el problema y qué informacion necesitan
para resolverlo. Se los puede orientar con preguntas como ;,Qué esta pasando en el
problema? ¢ Qué datos nos brinda la situacion? ¢ Qué tenemos que averiguar? ;,Con-
viene sumar o restar? ¢ Por qué?

Durante la resolucion, es interesante observar los distintos procedimientos, como el
uso de dibujos, marcas, conteo, material concreto o calculos mentales.

En la puesta en comun, podran recuperar las diferentes formas de resolver, com-
pararlas y reflexionar sobre cudles resultan mas eficientes en cada situacion. Algunas
preguntas para esta instancia pueden ser: ;,Como resolviste el problema? ; Podrias ex-
plicarle tu estrategia a un companero? ¢ Existe otra forma de llegar al mismo resultado?
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PARA ARMAR UNA HUERTA I

e |os chicos de segundo necesitan saber cuanto dinero precisaran
para armar una huerta.

SIS &)
Sk
s50_/8s0)/sso] s50] 0

1- Luciana considera que para armar la huerta, necesitan: dos paquetes
de semillas, dos bolsas de tierra, una pala y un rastrillo. ¢ Cuanto le va
a costar?

2- Luciana va a pagar con $300, ¢cuanto deben devolverle?

3-Martin va a comprar para la huerta: tres paquetes de semillas, tres
bolsas de tierra, dos palas y dos rastrillos. ¢ Cuanto le va a costar?

4- Martin va a pagar con $600, ¢ le alcanza?

Algunas secuencias de problemas pueden involucrar diferentes operaciones, en
este caso, sumas, restas y multiplicaciones. Deben ofrecer situaciones claras que in-
viten a los alumnos a analizar qué procedimiento resulta mas adecuado para resolver
cada caso para no operar mecanicamente.

Es importante promover la lectura comprensiva de los enunciados, la identificacion
de los datos relevantes y la discusion sobre las estrategias utilizadas, antes de cen-
trarse en el calculo.

Para sacar conclusiones, se puede favorecer la comparacion entre distintos pro-
cedimientos y propiciar instancias de validacion de los resultados, fortaleciendo la
comprension del sentido de cada una de las operaciones empleadas y valorando la
flexibilidad para elegir la estrategia mas conveniente en cada situacion.
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DADOS Y PROBLEMAS

e Fatima y Cecilia juegan a los dados. Resuelvan todos los pasos para
saber cual de ellas gand.

|- En el primer tiro, Fatima saco:




LUCI LUCIERNAGA 2 - MATEMATICA - Mas Actividades

REPARTIR EN PARTES |GUALES I

e Ayuden a Josefina a armar las bolsitas con chocolates, caramelos
y chupetines para repartir entre sus tres amigos, y que todos
reciban la misma cantidad.

¢ Cuenten la cantidad de cada una de las golosinas y andtenlas a
continuacion.

¢ Si Josefina tiene tres amigos, ¢ qué cantidad de golosinas le
corresponde a cada uno?

Las primeras situaciones de reparto que preparan el aprendizaje de la division

deben ser concretas, ludicas o apoyarse en materiales manipulables. Por ejemplo:

e Repartir en partes iguales una cantidad de tapitas entre dos o tres companeros.

e Distribuir materiales del aula procurando que todos reciban la misma cantidad.

e Resolver problemas de reparto a partir de situaciones cotidianas: “Hay 12 galle-
titas para 4 chicos. ¢Cuantas recibe cada uno?”.
Formar grupos con una cantidad dada: “Con 20 fichas, armen grupos de 5”.

e Explorar repartos con y sin sobrantes, conversando sobre qué ocurre cuando no
es posible repartir exactamente.

e Representar los repartos con dibujos, esquemas o material concreto y explicar
oralmente como se resolvieron.
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A DIBUJAR HGURAS

® Repasen con color los bordes de las figuras. Luego cépienlas al
lado y escriban el nombre.

El trabajo en el aula con las figuras geométricas puede realizarse a partir de la ob-
servacion, la exploracion y la comparacion de sus caracteristicas, al mismo tiempo
que se va incorporando el lenguaje apropiado para su designacion.

Las actividades de clasificacion, descripcion, construccion y composicion de figuras
utilizando diversos materiales, como bloques, tangram o papel favorecen el conoci-
miento de las figuras y de sus caracteristicas.

El docente puede promover el uso progresivo de vocabulario especifico para nom-
brar las partes de las figuras (lados, vértices, curvas, rectas) y generar espacios de
intercambio para que los alumnos expliquen los criterios que utilizan para establecer
semejanzas Y diferencias entre ellas.

También resulta valioso vincular las figuras geomeétricas con objetos del entorno y re-
conocer sus propiedades en situaciones cotidianas, consolidando una comprension
cada vez mas profunda de los conceptos geométricos.
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REDIDAS

e Completen, en la tabla, cuales de estas cosas se venden por peso,
y cuales por litro.

g‘
& LasIREs |
R
f\ L ’ |
\ =g
Medida de peso Medida de capacidad

1- Escriban el nombre de tres cosas que se puedan vender por
kilogramos:

Las propuestas para trabajar medida deben favorecer la comprension de que medir
implica comparar una magnitud con una unidad de medida adecuada. A partir de
experiencias de estimacion, comparacion y medicion, se espera que comiencen a
utilizar instrumentos de uso social, como la regla, la cinta métrica, balanzas vy relojes,
interpretando la informacion que estos brindan.

LLas actividades pueden partir de situaciones cotidianas en las que los alumnos deci-
dan qué magnitud medir, qué instrumento utilizar y cudl es la unidad mas conveniente
en cada caso. También ayuda a la comprension de sentido promover la estimacion
previa y la posterior verificacion, y asi reflexionar sobre la precision de las mediciones
y el uso correcto de los instrumentos.

Durante las actividades se pueden implementar preguntas como:

e  En qué situaciones usamos estas medidas?

e ;Queé instrumento conviene utilizar para esta medicion? ¢Por que?

e ,Como comprobarian que la medicion es correcta?
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{(VANTO MIDE

e Completen los datos del cuadro.

Integrante Medida {Mide mas que I m
de la familia de su altura o0 menos?

¢ Respondan a las preguntas.

1- ;Quién es la persona mas alta de la casa?

¢ Unan cada elemento a medir con el instrumento que usarian para
hacerlo.

*  Ancho del cuaderno

* - cinta métrica
Largo del lapiz negro

*  Altura de la puerta del aula metro de carpintero
*  Altura de un companero regla

*  Ancho del pizarron



LUCI LUCIERNAGA 2 - MATEMATICA - Mas Actividades a

{QUE HORA ES!

e Dibujen las agujas en los relojes segun la hora indicada.




ORIENTACIONES PARA LA PLANIFICACION

La siguiente planificacion esta armada a partir de la propuesta de libro Luci
Luciérnaga 2 - Matematica. Aqui se especifican los contenidos abordados
en cada pagina, los objetivos especificos de cada propuesta y algunas
actividades posibles. La idea es que sea una orientacion flexible para que
cada docente pueda adecuarla a su dinamica de trabajo en el aula.

CAPITULO 1. EMPIEZAN LAS CLASES

Empiezan las

numeros.

funciones dentro de su uso
social.

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Analizar la funcién que cum-
Pagina 6 Reconocer los niimeros en dife- f;gncfrf;:sme::ss:n Sgg;enn_
Apertura Funcién social de los rentes contextos y en diferentes d P

ver en la calle.
A partir de los numeros en

Una loteria de
sumas y restas

calculo. Recursos para
el célculo mental.

acuerdo con la situacion y los
numeros involucrados.

clases una imagen, identificar cua-
o les pueden leer y cudles no.
>- A H 1A
- . nalizar la funcién, la orga-
g e . . Utilizar el calendario para re- o 9
Pagina 8 Identificacion y registro ) ) ) nizacion y la estructura del
W agina . L ... | ferirse a unidades de tiempo ;
) 5 de informacion numéri- (dfa, semana, mes, afio), ubicar calendario.
0 Uln nluevdo gno €N | ca relativa a dias, afos aco’ntecimier;tos ’deter’minar Ubicar fechas particulares.
1 | € calendario y meses. . y Calcular los dias entre dos
w duraciones. L
|‘5 fechas indicadas.
'Q . Ubicar numeros en la tabla
L . Explorar regularidades en la i
T | pagina 10 Ubicacién de numeros . . . numérica del 1 al 100.
— agina . serie oral y escrita, en numeros N
E R en una tabla numérica de diversa cantidad de cifras Escribir nUmeros con letras.
g ’epasamos hasta el 100. Analisis Reconocer relaciones entre fi.las Escribir los nimeros que es-
| umeros hasta de regularidades en -~ | t&n en un intervalo indicado.
a |el100 . y columnas en una tabla de nu- ,
filas y columnas. Ordenar numeros con ayuda
- meros de 1 a 100.
w de la tabla.
o X e
fu) Deducir de qué figura se
P e - trata a partir de pistas.
9 Pagina 12 Identificacion de carac- | Reconocer y reproducir figuras, P P
o Geometria P . - o Completar un cuadro com-
A teristicas y elementos e identificar sus caracteristicas . .
< . . . . parativo de cantidades de
Juegos con de las figuras geomé- y elementos: cantidad de lados, . o
= fi tricas de diagonales y de vértices lados, diagonales y vértices
5 | Mguras . 9 y . en diferentes figuras.
("'; Copiar figuras regulares.
8 Completar cartones de lote-
T Paginas 14 Numeros y operacio- Seleccionar estrategias de ria que contienen un resulta-
E nes. Estrategias de célculo de sumay resta, de do eligiendo entre diferentes

fichas de sumas y restas.
Componer nimeros a partir
de fichas de sumas.

Pagina 16

Loteria de nu-
meros

Lectura y escritura de
numeros. Asociacion de
calculos y resultados.

Favorecer la sistematizacion
de los conceptos matematicos
trabajados a través de situacio-
nes de juego.

Completar cartones de lote-
ria que contienen un resulta-
do eligiendo entre diferentes
fichas de sumas y restas.
Establecer relaciones entre
los nombres de los nimeros
y sus escrituras.




PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 15 DE MAYO HASTA EL 20 DE JUNIO
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CAPITULO 2. PASEOS POR EL BARRIO

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Aqi Reconocer los numeros en Anotar en nameros canti-
Pagina 22 y ) . dades de libros escritas en
Funcion social de los diferentes contextos y en
Apertura palabras.

Paseos por el barrio

numeros.

diferentes funciones dentro
de su uso social.

Averiguar numeros de
libros a partir de pistas.

Pagina 24
Deportes en el club

Reconocimiento y ubi-
cacion de numeros en
una serie numérica has-
ta 200.

Interpretar y comparar escri-
turas numéricas de una, dos
y tres cifras basandose en
relaciones y regularidades
entre la serie numérica oral y
escrita.

Identificar filas y columnas
de butacas donde se en-
cuentra un numero dado.
Completar nimeros segun
las consignas en una grilla
hasta el 200.

Conversar sobre las regu-
laridades que observan en
la serie numérica.

Pagina 26
Sumas que dan 100

Repertorio de calculos.
Calcular y registrar com-
plementos a 100.

Resolver problemas de suma
que involucren unir dos
cantidades.

Ampliar el repertorio de
célculos mentales.

Anotar sumas que dan 100
con la combinacion de
ciertos numeros. Averiguar
qué nimero sumar a uno
dado para llegar a 100 co-
mo resultado.

Reflexionar las estrategias
para saber qué sumas de
decenas dan 100.

Pagina 28

De compras en el
kiosco

Conteo y resolucién de
situaciones problema-
ticas en contextos de
dinero.

Comparacién de canti-
dades.

Realizar sumas y restas

en el contexto del dinero.
Resolver problemas que
involucran armar y desarmar
numeros representados en
precios.

Componer un valor a par-
tir de billetes y monedas
y verificar si alcanza para
comprar determinados
productos.

Decidir con qué dinero
pagar un producto.
Escribir como suma la
agrupacion de billetes y
monedas que conforman
un precio.

Pagina 30
Espacio
Seguimos recorrien-

Interpretar y describir
relaciones espaciales y
recorridos.

Comunicar y reproducir
trayectos, considerando
elementos del entorno como

Marcar recorridos segun
las indicaciones.
Dar referencias para que
otra persona pueda mar-
car un recorrido.

do el barrio puntos de referencia. Analizar la planta de una
escuela
Jugar con un mazo de
o Diferentes calculos Favorecer la sistematizacion | cartas de decenas para
Pagina 32 de los conceptos matema- tratar de armar la ma-

Cartas para sumar

que dan 100 como
resultado.

ticos trabajados a través de
situaciones de juego.

yor cantidad posible de
sumas que den 100 por
resultado.

Pagina 34

La calculadora y sus
teclas

Exploracién del uso
de la calculadora para
resolver diferentes cal-
culos. Anticipar proce-
dimientos en su uso.

Usar la calculadora para
propiciar diferentes recursos
de calculo.

Anticipar qué teclas apre-
tar para, a partir de un
numero, obtener otro en
la pantalla.

Pensar alternativas para
hacer sumas cuando una
tecla no funciona.

*

27




LUCI LUCIERNAGA 2 - MATEMATICA - Planificacion

CAPITULO 3. VISITA AL MUSEO DE CIENCIAS NATURALES

PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 20 DE JUNIO HASTA EL 10 DE AGOSTO

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Escribir numeros a partir de su
- Diferenciar el valor absolu- designacion oral.
Comparacion de to de una cifra de su valor Comparar y explicar como
Pagina 40 cantidades. Des- ’ y o

Visita al Museo de
Ciencias Naturales

composicion aditiva
de numeros de tres
cifras.

posicional, componiendo
descomponiendo en forma
aditiva numeros de hasta tres
cifras.

deciden de qué especie hay
mas ejemplares.
Descomponer y componer nd-
meros de tres cifras en cienes,
dieces y unos.

Pagina 42
Llegamos al 500

Lectura y escritura
de ndmeros en ci-
fras y con palabras.
Ubicacion de nume-
ros en la serie nu-
mérica hasta 500.

Interpretar y comparar es-
crituras numeéricas de una,
dos y tres cifras basandose
en relaciones y regularidades
entre la serie numérica oral

y escrita.

Ubicar los numeros indicados
en una tabla de 10 en 10.
Analizar las formas de encon-
trar la ubicacién de un nime-
ro cuando la tabla no esta del
todo completa.

Escribir nUmeros en cifras y
en palabras.

Pagina 44

Distintas formas de
sumar

Busqueda de estra-
tegias para resolver
sumas con creciente

nivel de complejidad.

Analisis de los pro-
cedimientos.

Elaborar estrategias de célcu-
lo para representar y resolver
problemas que involucren
diferentes significados de la
suma y de la resta.
Argumentar sobre la validez
de un procedimiento de reso-
lucién personal.

Elaborar estrategias para reali-
zar sumas de dos cifras.
Analizar diferentes estrategias
de resolver esas sumas.
Sumar a partir de componer
ndmeros.

Pagina 46

Cazadores de nu-
meros

Interpretacion de
enunciados y resolu-
cion de situaciones
problematicas de
sumay resta.

Resolver problemas de suma
y resta interpretando situacio-
nes mas complejas.

Adivinar nimeros a partir de
un numero al que se le suma o
resta otro.

Elaborar pistas para que

otro compafero adivine un
ndmero.

Pagina 47

Problemas en el
museo

Sistema de numera-
cién y operaciones.
Calculos de suma.

Elaborar estrategias de calcu-
lo para representar y resolver
problemas que involucren
diferentes significados de la
suma y de la resta.

Leer y comprender enuncia-
dos de problemas. Analizar
qué operaciones se requieren
para su resolucion. Resolver
los célculos y vincular las res-
puestas con los enunciados.

Combinacién de

Identificar elementos y

Jugar con el tangram: com-

Pagina 48 ) caracteristicas de las figuras ) ) .
figuras para obtener cométricas: cantidad de binar figuras a partir de las
Tangram otras previamente \g/é rices v lados. iqualdad o | "é/@ciones entre sus lados
Geometria establecidas. Y +19 para formar figuras.
no de los lados.
Participar de juegos con
dados donde para el primer
. . dado cada punto vale 100,
Favorecer la sistematizacion ara el sequndo dado 10
Pagina 50 Composicion aditiva | de los conceptos matema- P 9 Y

Juegos con dados

de los nimeros.

ticos trabajados a través de
situaciones de juego.

para el tercero cada punto
vale 1. Al anotar los puntajes
deben componer el nimero a
partir del valor posicional de
las cifras.

Pagina 52

Operaciones con la
calculadora

Uso de la calculado-
ra para comprobar
resultados.

Usar la calculadora para
resolver operaciones de
suma y resta y para verificar
resultados.

Resolver céalculos mentalmen-
te y luego, verificar los resulta-
dos con la calculadora.
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CAPITULO 4. CAMPAMENTO ESCOLAR

DESDE EL 10 DE AGOSTO HASTA EL 17 DE SEPTIEMBRE

PERIODO ESTIMADO

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Analizar los enunciados.
Elaborar estrategias de célcu- Completar carteles con dis-
Pagina 58 Lectura y ubicacién 9 tancias. Calcular distancias
agina de nt ) lo para representar y resolver
e numeros que in- roblemas que involucren entre un cartel y otro.
Campamento dican distanciasen | ©! = Calcular la distancia para lle-
escolar diferentes significados de la )
una ruta. gar a un destino.
sumay de la resta. ) .
Analizar los procedimientos
utilizados.
Leer y ubicar numeros en una
Lectura. escritura Interpretar y comparar escri- tabla del 600 al 700.
Pagina 60 ’ y turas numéricas de una, dosy | Completar las filas y colum-

Campamento Sol

orden convencional
de la serie numérica

tres cifras basandose en rela-

nas indicadas en una tabla

de noche escrita ciones y regularidades entre la | del 700 al 800.
' serie numérica oral y escrita. Explicar como hacen para
ubicar un numero en la tabla.
Diferenciar el valor absoluto de Jugar a armar el mavor o el
Pagina 62 una cifra de su valor posicional, | V9 v

Juegos en el cam-
pamento

Valor posicional de
los nimeros.

componiendo y descomponien-
do en forma aditiva nimeros de
hasta tres cifras.

menor numero posible con tres
cartas al azar. Anotar los pun-
tajes componiendo el nimero.

Pagina 63
Desafios matema-

ticos en el campa-
mento

Diferentes problemas
de sumay resta.

Elaborar estrategias de célculo
para resolver problemas con
diferentes significados de la
sumayy la resta.

Argumentar sobre la validez de
un procedimiento.

Leer y analizar enunciados.
Analizar qué operaciones se
requieren para su resolucion.
Resolver los célculos y vin-
cular las respuestas con los
enunciados.

Pagina 64

Estrategias para
sumar

Algoritmo convencio-
nal de la suma.

Utilizar progresivamente al-
goritmos de suma cuando los
numeros lo requieren.

Resolver un problema median-
te las propias estrategias.
Analizar diferentes formas de
hacer el célculo. Analizar las
diferencias entre los diferentes
procedimientos.

Pagina 65
Calculos ayudantes

Calculo mental exac-
to y aproximado.

Construir repertorios de
célculos mentales. Utilizar un
repertorio de célculos de suma
y resta.

Identificar qué resultado se
aproxima mas a un calculo y
justificarlo.

Resolver calculos nuevos ba-
sandose en otros que ya for-
man parte del repertorio.

Pagina 66
Geometria
Armando guardas

Identificacion de
figuras segun sus
caracteristicas.
Copia de figuras
regulares.

Reconocer y reproducir figuras
de hoja lisa a hoja cuadriculada
utilizando regla graduada

y lapiz

Copiar guardas y figuras re-
gulares, en cuadriculas como
medio para analizarlas.
Disefiar nuevas guardas con
las figuras conocidas.

Pagina 68
Tiro al blanco

Repertorio de cal-
culos de dobles y
mitades de nimeros
sencillos.

Favorecer la sistematizacién
de los conceptos matematicos
trabajados a través de situacio-
nes de juego.

Participar en un juego de tiro

al blanco donde cada puntaje
vale el doble.

Resolver los calculos de pun-
tajes de diferentes jugadas.

Pagina 70
Con la calculadora

Uso de la calculadora
y recursos digitales
para resolver célculos
con incognitas.

Usar la calculadora para antici-
par y verificar resultados, para
explorar y para buscar regula-
ridades.

Anticipar qué teclas apretar
para, a partir de un nimero,
obtener otro en la pantalla.
Pensar alternativas para hacer
sumas cuando una tecla no
funciona.
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CAPITULO 5. FERIA EN LA ESCUELA

PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 17 DE SEPTIEMBRE HASTA EL 22 DE OCTUBRE

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Componer un valor a partir
de billetes y monedas y
verificar si alcanza para
Rescuciongesua: | T s s o o | coma detemiaces
Pagina 76 ciones problematicas ) procu ’

Feria en la escuela

que involucren el uso
de dinero.

problemas que involucran
armar y desarmar nimeros re-
presentados en precios.

Decidir con qué dinero
pagar un producto.

Escribir como suma la
agrupacion de billetes y
monedas que conforman un
precio.

Pagina 78
Llegamos al 1.000

Lectura, escrituray
orden convencional
de la serie numérica
hasta 1.000, identi-
ficando las regulari-
dades del sistema de
numeracion.

Interpretar y comparar escri-
turas numeéricas de una, dos y
tres cifras basandose en rela-
ciones y regularidades entre la
serie numérica oral y escrita.

Completar las filas y colum-
nas indicadas en una tabla
del 800 al 900.

Explicar como hacen para
ubicar un nimero en la
tabla.

Pagina 80

Estrategias para
restar

Introduccién al algo-
ritmo convencional de
la resta.

Utilizar progresivamente al-
goritmos de resta cuando los
numeros lo requieren.

Resolver un problema
mediante las propias
estrategias. Analizar dife-
rentes formas de hacer el
célculo. Analizar las dife-
rencias entre los diferentes
procedimientos.

Pagina 82
Situaciones para
pensar y resolver

Problemas con dinero
que involucran su
composicion aditiva
y de multiplicaciones
en el contexto de la
proporcionalidad.

Realizar sumas y restas en el
contexto del dinero. Resolver
problemas que involucran
armar y desarmar nimeros re-
presentados en precios.
Resolver problemas que invo-
lucran series proporcionales.

Escribir como suma la
agrupacion de billetes y
monedas que conforman un
precio.

Resolver problemas

que involucran series
proporcionales.

Medida: célculo y

Reflexionar sobre las
unidades que presenta la

Pagina 84 : C . Estimary me(?hr longitudes y reglg. !Explorar diferentes
Medida estimacioén de longi- pesos con unidades no con- mediciones con la regla.
tudes. Comparacioén vencionales y con instrumen- | Anticipar qué objetos son
A medir de longitudes. tos de medicion. mas livianos o mas pesa-
dos. Comparar diferentes
balanzas.
Medidas de peso: Utilizar unidades de medida ) )
. . ) . . Resolver situaciones que
Pagina 85 unidades convencio- | convencionales en situacio- . .
agina . ) . involucran medidas de
nales e instrumentos nes que requieren comunicar .
A pesar . 2 peso utilizando pesos de
de medicién de uso con precisioén el resultado de
. S uso frecuente.
social. una medicién.
Pagina 86 Estrategias de Favorecer la sistematizacion Jugar a derribar latas

Canje de cupones en
la feria

célculo adecuadas a
las diversas situacio-
nes de suma y resta.

de los conceptos matematicos
trabajados a través de situa-
ciones de juego.

con puntos de 10, 100 y
500, para luego sumar los
puntajes.

Pagina 88
Estrategias para
calcular

Uso de la calculadora
COMO recurso para
buscar calculos alter-
nativos.

Usar con eficiencia la calcula-
dora para resolver incégnitas
en los calculos.

Usar calculadora en proble-
mas donde sea prioritario el
analisis del enunciado.




PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 22 DE OCTUBRE HASTA EL 30 DE NOVIEMBRE
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CAPITULO 6. FIESTA DE FIN DE ANO

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Hallar regularidades en series | Numeros hasta el 1.000.
Reconocimiento de que abarquen un campo nu- Buscar regularidades en
Pagina 94 regularidades en la mérico mayor. tablas y grillas numéricas.

Fiesta de fin de afio

serie numérica. Intro-
duccién al sentido de
la multiplicacion.

Resolver situaciones del
campo multiplicativo, usando
dibujos, marcas, numeros y
sumas.

Resolver Problemas de
multiplicacién en el con-
texto de las organizaciones
rectangulares.

Pagina 96
Los preparativos

Problemas de multipli-
cacién que involucran
relaciones de propor-
cionalidad.

Resolver problemas de multi-
plicacion en diversos contex-
tos, utilizando diferentes pro-
cedimientos, como dibujos,
conteo y sumas reiteradas.

Escribir sumas sucesivas de
un nimero como multipli-
caciones y multiplicaciones
como sumas.

Completar tablas de series
proporcionales para resol-
ver problemas de precios y
cantidades.

Pagina 98
Ronda de problemas

Problemas que involu-
cran sumas y multipli-
caciones en contexto
de proporcionalidad

y de organizacién
rectangular.

Resolver problemas de multi-
plicacion en diversos contex-
tos, utilizando diferentes pro-
cedimientos, como dibujos,
conteo y sumas reiteradas.

Resolver problemas de
multiplicaciéon en contextos
de proporcionalidad, de or-
ganizaciones rectangulares.
Leer y analizar enunciados.
Analizar qué operaciones

se requieren para su resolu-
cién. Resolver los calculos y
vincular las respuestas con
los enunciados.

Pagina 100
Dulces sorpresas

Representacion y
resolucion de pro-
blemas de reparto
equitativo.

Resolver problemas que im-
plican determinar el resultado
de un reparto equitativo o no
equitativo o una particion,
utilizando dibujos, numeros,
sumas o restas reiteradas.

Resolver problemas de re-
parto equitativo utilizando
estrategias de representa-
cion y resolucion.

Leer y analizar enunciados.
Analizar qué operaciones se
requieren para su resolucion.
Resolver los célculos y vin-
cular las respuestas con los
enunciados.

Pagina 102

Cuerpos, caras y
mas

Caracteristicas de los
cuerpos geomeétricos.
Relaciones entre sus
caras y las figuras
geométricas.

Identificar cuerpos geomé-
tricos de acuerdo con algu-
nas de sus caracteristicas

y elementos: lados y caras
iguales o diferentes, cantidad
de lados y de vértices.

Identificar y describir caras,
aristas y vértices de los
cuerpos geomeétricos y su
relacion con las figuras:
cuadrados/cubo; triangulos
y cuadrado/piramide; rec-
tangulos y cuadrados/pris-
ma; circulo/cilindro y cono.

Pagina 104
El tesoro perdido

Juego de avance que
involucra sumas y
multiplicaciones.

Favorecer la sistematizacién
de los conceptos matema-
ticos trabajados a través de
situaciones de juego.

Participar en situaciones
ludicas a partir de célculos
multiplicativos basados en el
doble y el triple de un valor.

Pagina 106
Sumando iguales

Calculo mental de
dobles y mitades.
Composicion aditiva
de un numero.

Usar la calculadora para an-
ticipar y verificar resultados,
para explorar y para buscar
regularidades.

Verificar con la calculadora
célculos de dobles y mitades
resueltos previamente.
Descomponer nimeros

en cienes, dieces y unos y
sumarlos con la calculadora
para recomponerlos.

*
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EL PROCESO DE EVALUACION EN MATEMATICA

La evaluacion constituye una herramienta fundamental para mejorar la ensefian-
za y favorecer aprendizajes cada vez mas profundos y significativos. Ademas de
centrarse en los logros de los estudiantes, debe considerar la pertinencia de los
recursos y ajustes implementados, revisandolos y reformulandolos cuando los
cambios en los contenidos, las actividades o las necesidades de los estudiantes
asi lo requieran.

En Matematica, la evaluacién debe contemplar tanto los contenidos especificos
como las practicas propias de la disciplina, tales como la resolucion de proble-
mas, la argumentacioén, la comunicacion y la validacion de resultados. Su pro-
posito es conocer los avances de los estudiantes para orientar las decisiones
pedagdgicas y acompanar las trayectorias escolares.

La evaluacién puede desarrollarse en distintos momentos del proceso de ense-
Aanza.

La evaluacion inicial permite identificar los conocimientos previos, las habilida-
des ya consolidadas y aquellos aspectos que requieren ser reforzados. El libro
Luci Luciérnaga 2 cuenta con una apertura a doble pagina disefiada para repa-
sar estos conocimientos. Aqui también agregamos una propuesta.

La evaluacién durante el proceso posibilita analizar como evolucionan los
aprendizajes, identificar estrategias utilizadas por los estudiantes y valorar la
comprension alcanzada respecto de los contenidos trabajados. Como apoyo
para esta instancia, al final de cada capitulo del libro se presenta una propuesta
de evaluacion.

Como las habilidades matematicas pueden desarrollarse tanto de manera gru-
pal como individual, es posible combinar ambas modalidades para evaluacion,
garantizando en cada etapa los apoyos y ajustes que cada estudiante necesite.

Algunas estrategias posibles para la evaluacion pueden ser la resolucion de
problemas matematicos que permitan evaluar habilidades especificas, la recu-
peracion de conceptos fundamentales o la autoevaluacion vy la reflexién sobre
los propios aprendizajes.

Durante las clases, resulta fundamental que el docente observe las produccio-
nes de los estudiantes, formule preguntas, solicite explicaciones y promueva la
justificacion de procedimientos. En el libro se presenta este tipo de propuestas
en el apartado Intercambios que promueve interacciones para registrar las par-
ticipaciones orales, las preguntas, las argumentaciones y las formas de valida-
cioén utilizadas por los estudiantes, ya que constituyen evidencias relevantes de
aprendizaje.



LUCI LUCIERNAGA 2 - MATEMATICA - Evaluacion

En Matematica, los errores pueden explicarse como manifestaciones de conoci-
mientos o estrategias que resultaron validas en otros contextos. En este sentido,
el error constituye una fuente de informacién para comprender cémo piensan
los estudiantes y se transforma en una oportunidad para la construccion de nue-
vos aprendizajes. Reconocer y analizar los errores favorece una actitud reflexiva
sobre lo que se sabe y lo que aun es necesario aprender.

En el proceso pedagdgico es necesario definir previamente qué se evaluara, con
qué finalidad y mediante qué herramientas se obtendra la informacién. El regis-
tro sistematico de esta informacion permite valorar los aprendizajes alcanzados
y realizar ajustes en las propuestas de ensefanza.

Para evaluar en el area de Matematica

Aqui proponemos algunos de los aprendizajes que consideramos necesarios eva-
luar y, también, algunos modelos de evaluacion para distintas etapas en el afo,
que solo se ofrecen a modo de ejemplo.

¢ Resuelve situaciones correspondientes a diferentes significados de la adicion y
la sustraccion de numeros naturales.

¢ Resuelve problemas ligados a la interpretacion de numeros representados en el
sistema de numeracién decimal, identificando regularidades.

¢ Realiza diferentes procedimientos para calcular sumas y restas.

¢ Calcula en forma mental, escrita y con calculadora, para dar resultados exactos
y aproximados de sumas y restas de numeros de una 'y dos cifras.

¢ Reconoce figuras planas como circunferencias, circulos, triangulos y cuadrilate-
ros, y realiza construcciones con regla y en papel.

¢ Mide longitudes, capacidades y pesos, y los expresa utilizando unidades de uso
habitual.

¢ Logra confianza en las propias posibilidades para resolver problemas y formu-
larse interrogantes.

¢ | ogra disposicidn para defender los propios puntos de vista, considerar ideas
y opiniones de otros, debatirlas y elaborar conclusiones.

¢ Utiliza instrumentos y estrategias para calcular.
¢ Emplea instrumentos y estrategias para medir.

¢ Realiza construcciones geométricas empleando procedimientos e instru-
mentos.

¢ Usa sistemas de referencia para ubicar puntos en el plano.



LUCI LUCIERNAGA 2 - MATEMATICA - Evaluacién

LA EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial es un recurso que puede emplearse al comienzo de
un periodo de ensefanza para relevar informaciéon sobre los saberes, cono-
cimientos, estrategias, intereses y experiencias previas de los estudiantes.
Esta informacidn constituye un insumo para orientar y ajustar las decisiones
didacticas y la planificacion de la ensefianza.

En este sentido, se sugieren las siguientes orientaciones para su implemen-

tacion:

e Recuperar los saberes construidos previamente. La evaluacién inicial
busca identificar qué conocimientos, estrategias y formas de razonar han

desarrollado los estudiantes durante el primer aino y como los ponen en
juego frente a nuevas situaciones.

¢ Observar los procesos matematicos. Aprender Matematica implica resol-
ver problemas, comunicar procedimientos, argumentar, comparar estrate-
gias y establecer relaciones. La observacion sistematica y las preguntas,
tanto grupales como individuales, permiten relevar cémo los estudiantes
ponen en practica estos procesos.

e Plantear situaciones problematicas significativas. Es conveniente propo-
ner actividades que permitan movilizar distintos conocimientos en con-
textos variados, favoreciendo la aparicion de diversas estrategias de re-
solucioén.

La evaluacioén inicial tiene un caracter diagndstico: aporta evidencias para
reconocer los avances alcanzados, las dificultades y la diversidad de trayec-
torias de los estudiantes, informacion que resulta fundamental para ajustar
las propuestas de ensefanza.

En segundo ano, resulta especialmente importante sostener la continuidad
con los aprendizajes desarrollados previamente, ya que los conocimientos
matematicos se construyen de manera progresiva. Desde esta perspectiva,
la evaluacion inicial forma parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, en
tanto ofrece informacién valiosa para planificar intervenciones que acompa-
Aen los distintos recorridos de los estudiantes.

A continuacion, se presentan algunas actividades que permiten observar
los saberes que los estudiantes van construyendo en diferentes etapas del
aprendizaje.



Evaluacion inicial - LUCI LUCIERNAGA 2 - MATEMATICA
@ Completen la tabla sumando o restando.

@ Sumen lo que falta para que dé 100.

80 + =100 +30 =100
50 + =100 + 40 =100
70 + =100 ‘ + 90 =100
60 + =100 +20 =100

@ Ordenen los numeros de mayor a menor.

69-45-23-15-18-73

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

""""""""'

/ ALUMNO: /

""'LLLLLL”""




LUCI LUCIERNAGA | - MATEMATICA - Evaluacién primer periodo

@ Completen el cuadro con el vuelto que recibioé cada nifo.

:
:
:
> . rd
:
:
:
:
ferescsnttetcsnttetcnnsnans feresestttetcsnttencnnsnens feresestttetcsnttencnnsnens feresestttetcsnttencnnsnens :
H
edro :
:
ecesesertcsarsscsresarnes fesescesescscassscscassncns fesescesescscassscscassncns feoseseccsscscssesarsccnee -
H
Lucas :
:
Tecesescrtcsarsscssesarnes fosescesescsccsrscscassncns fosescesescsccsrscscassncns foescreccsscccsscscrsccnee -
H
M : $80
aria :
T P R
Valentina $45 $; 0

.
.............................................................................................................

Escriban en letras el nombre de los numeros que estan en la columna
de lo que cada chico gastoé.

@ Resuelvan el problema pintando primero la cuenta que se debe hacer.

e Fernanda estéa leyendo un libro sobre aves de 50 paginas. Si ya leyo
12, i cuantas paginas le faltan para terminar?

50 +12 50 - 12

""""""""'

/ ALUMNO: /

""""""""‘




Evaluacién segundo periodo - LUCI LUCIERNAGA | - MATEMATICA

O Completen los numeros que faltan.

Pinten los circulos de rojo; los rectangulos de verde; los triangulos
de amarillo, y los cuadrados de azul.

NOAY

""""""""'

/ ALUMNO: /

""""""""‘




LUCI LUCIERNAGA | - MATEMATICA - Evaluacion tercer periodo

@ Completen los calculos con el numero que falta.

.................................................................................................................................

320 + = 400 700- 30 =

670 + =700 400 - =340

490 + =500 800- =800

140 + =200 600- =540
+ 780 = 800 270- =200

.................................................................................................................................

$0.000000000000000000000000000000000600060600000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000sscsnsscssss

4 i 6

..................................

........
0 6000000000000 00000000000000000000000000600000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000cs0cscsscscsscsscns

00000000 0000000000000000000000000060006060000000060000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s0sscsscsnsscssss

.......
€08 6000 00000000000000000800000000000000006000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s00scsscsssscssss
........

0 6000000000000 00000000000000000000000000600000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000csccscsscscsscssss

@ Realicen estas operaciones como prefieran.
678 - 176 =
543 + 234 =
987 - 345 =

@ Resuelvan el problema pintando primero la cuenta que se debe hacer.

e Federico fue a la veterinaria y gasté $ 35 en alimento para su perro.
Cuando volvié a su casa, le quedaban $ 14, ;cuanto dinero tenia
antes de salir?

35+14 35-14 35x14

""""""""'

/ ALUMNO: /

""""""""‘




Evaluacién cuarto periodo - LUCI LUCIERNAGA | - MATEMATICA

@ Resuelvan los problemas.

a) Bernarda fue al supermercado. Compré 9 gaseosas de $ 8
cada una. Le dieron $ 8 de vuelto. ¢ Cuanto dinero llevaba
Bernarda?

b) Ana comprdé 7 libros de $ 10 cada uno y un diccionario de $ 27.
¢ Cuanto gasté Ana?

¢) Miguel ahorré durante tres meses para comprar una bicicleta. El
primer mes ahorrd 265 pesos, el segundo mes ahorrd 195 pesos
y en el tercer mes ahorré 305 pesos. ¢ Le alcanzara para comprar
una bicicleta que cuesta 1.000 pesos?

""""""""'

/ ALUMNO: /

""""""""‘
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