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QUERIDOS DOCENTES:

La presente guia ha sido elaborada con el propdsito de acom-

panar y fortalecer los procesos de ensenanza en el primer ciclo
de la escuela primaria.

En ella encontraran:

Recomendaciones didacticas que articulan los contenidos
del libro con propuestas de trabajo para el aula y con los
lineamientos establecidos en los Nucleos de Aprendizaje
Prioritarios. Este apartado incluye actividades complemen-
tarias destinadas a profundizar los aprendizajes, integran-
dolos a los saberes construidos durante etapas anteriores y
afianzando los conocimientos de los estudiantes. Ademas,
se explicitan algunas sugerencias para la intervencion peda-
godgica.

Orientaciones para la planificacion, en las que se orga-
nizan los contenidos del libro en funcién de los objetivos
de aprendizaje para los cuales fueron disefados, ofrecien-
do ademas sugerencias de actividades y tiempos de trabajo
flexibles que puedan adaptarse a las necesidades de cada

grupo.

Orientaciones para la evaluaciéon, donde se presentan
aprendizajes esperados y modelos de evaluaciéon para dis-
tintos momentos del ano. Estas propuestas recuperan los
contenidos y recursos trabajados, con el fin de obtener in-
formacion significativa sobre los procesos de aprendizaje,
tanto individuales como grupales, y favorecer la toma de de-
cisiones pedagdgicas.




RECOMENDACIONES DIDACTICAS

La serie Luci Luciérnaga - Matematica esta pensada desde un enfoque
sistematico e integral de la ensenanza de la Matematica, por lo tanto, pre-
senta secuencias organizadas que se pueden integrar al trabajo cotidiano
en el aula.

Las secuencias de los capitulos del libro parten de situaciones en las que
los niflos se enfrentan a nuevos problemas, favoreciendo asi la explora-
cién y la busqueda de soluciones tanto como la realizacién de procesos
constructivos. En cada secuencia didactica, se propone partir de los co-
nocimientos previos y se intenta lograr un acercamiento progresivo a los
conocimientos matematicos.

El trabajo sistematico, a partir de secuencias de actividades y problemas,
promueve reorganizar una y otra vez las estrategias de resolucién, favore-
ciendo el establecimiento de relaciones y generalizaciones a partir de pro-
blemas similares trabajados anteriormente.

Los problemas presentan diferentes niveles de dificultad progresiva y ad-
miten diversos procedimientos para su resolucion.

Se alternan las modalidades de trabajo: hay propuestas de trabajo indi-
vidual, otras para hacer en pequeios grupos o en parejas y algunas para
resolver colectivamente. Estas ultimas cumplen la funcién de socializar y
sistematizar los conocimientos.

Las situaciones planteadas en la serie Luci Luciérnaga - Matematica
promueven a lo largo del primer ciclo:

¢ La confianza en las propias posibilidades para resolver problemas vy for-
mularse interrogantes.

¢ | a disposicion para defender los propios puntos de vista, considerar ideas
y opiniones de otros, debatirlas y elaborar conclusiones.

¢ E| uso de numeros naturales de una, dos, tres y cuatro cifras a través
de su designacion oral y representacion escrita para comparar y ordenar
cantidades y numeros.
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e La identificacion de regularidades en la serie numérica y el analisis del
valor posicional en contextos significativos al leer, escribir, comparar nu-
meros y al operar con ellos.

e El reconocimiento y uso de las operaciones de adicion, sustraccion, mul-
tiplicacion y division en situaciones problematicas y con distintos signifi-
cados.

e |a realizacion de célculos de sumas, restas, multiplicacion y division ade-
cuando el tipo de célculo a la situacién y a los numeros involucrados, y
articulando los procedimientos personales con los algoritmos usuales.

e El uso progresivo de resultados de calculos memorizados, y de las pro-
piedades de la adicion y la multiplicacion, para resolver otros calculos y
problemas.

e |a elaboracion de preguntas y enunciados de problemas.
e El registro y la organizacion de datos en tablas y graficos sencillos.

e El uso de las relaciones espaciales al interpretar y describir en forma oral
y grafica trayectos y posiciones de objetos y personas para distintas re-
laciones y referencias.

e El reconocimiento de figuras y cuerpos geométricos a partir de distintas
caracteristicas.

e | a construccion y la reproduccion de modelos utilizando diferentes for-
mas y materiales.

e La comparacion y la descripcion de figuras y cuerpos segun sus carac-
teristicas.

e | a exploracion de afirmaciones acerca de las caracteristicas de las figu-
ras y la argumentacion sobre su validez.

e |a estimacion y la medicion efectiva, y el célculo de longitudes, capaci-
dades y pesos, empleando unidades convencionales de uso frecuente.

¢ El uso del calendario y del reloj para ubicarse en el tiempo y determinar
duraciones.
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LA SECUENCIA DIDACTICA DE LUCI LUCIERNAGA -
MATEMATICA

La organizacion de los capitulos de Luci Luciérnaga responde a una se-

cuencia didactica disefiada para favorecer la construccién progresiva de

conocimientos matematicos significativos. Las propuestas promueven

la resolucion de problemas, el intercambio de ideas, la reflexion sobre

los procedimientos utilizados y la participacién activa de los estudiantes,

entendiendo que aprender matematica implica explorar, argumentar, co-

municar y validar estrategias.

APERTURA: Cada capitulo se inicia con una doble pagina que presenta
una secuencia de situaciones problematicas vinculadas con el conteni-
do a trabajar. Estas propuestas funcionan como punto de partida para
despertar el interés, recuperar saberes previos, observar, analizar, jugar
y formular las primeras hipétesis, favoreciendo una actitud activa frente
al aprendizaje.

ACTIVIDADES: A través de secuencias de problemas se desarrollan
los ejes de Numero y Operaciones y de Geometria y Medida. Las activi-
dades desafian a los nifilos a poner en juego estrategias ya conocidas,
compararlas con las de sus companeros y elaborar nuevos procedi-
mientos, promoviendo la construccion gradual de conceptos matema-
ticos.

EN GRUPOS: Son espacios especialmente destinados a la comunica-
cion y la reflexion colectiva. En ellos, los estudiantes pueden opinar,
argumentar, explicar los procedimientos utilizados, escuchar diferentes
puntos de vista e interpretar las producciones de otros. Estos momen-
tos favorecen la construccion compartida del conocimiento y el desa-
rrollo del lenguaje matematico.

LUCI JUEGA: Los juegos ocupan un lugar central como recurso de
aprendizaje. Proponen contextos significativos en los que los alumnos
ponen en practica conocimientos matematicos mientras toman deci-
siones, anticipan resultados, elaboran estrategias y revisan procedi-
mientos. Se utilizan diversos materiales, como tableros, dados, fichas,
grillas, tablas, cartas y dinero, entre otros.
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¢ LUCI CALCULA: La calculadora se incorpora como una herramienta
al servicio del aprendizaje. Su uso permite explorar regularidades nu-
méricas, analizar la formacion de numeros, verificar resultados y con-
trastar procedimientos de calculo mental o escrito, favoreciendo una
comprension mas profunda de las relaciones matematicas.

¢ LUCI SABE: Como instancia de repaso, al final de cada capitulo se
presentan problemas que retoman y refuerzan algunos de los conoci-
mientos y recursos puestos en juego hasta ese momento.

¢ FICHAS RECORTABLES: Al final de cada capitulo, se incluyen fichas
recortables con actividades de repaso y consolidaciéon. Estas propues-
tas recuperan los conocimientos y recursos trabajados a lo largo de la
secuencia, ofreciendo nuevas oportunidades para afianzar los aprendi-
zajes y registrar el trabajo en el cuaderno.
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LOS JUEGOS EN EL AULA

Las situaciones de juego ofrecen un marco para explorar y consolidar con-
ceptos matematicos. Los juegos con cartas y los juegos con billetes y mone-
das suelen ser faciles de implementar y permiten numerosas oportunidades
para interpretar y comparar numeros, componer y descomponer cantidades
en forma aditiva, resolver situaciones con distintos significados de la suma 'y
la resta, realizar combinaciones de billetes y monedas para obtener un valor
determinado y reconocer el valor posicional de las cifras. Cuanto mas apren-
den los nifos la dinamica de los juegos, mas avanzan en la resolucién de los
desafios matematicos que involucran.

A continuacion, enumeraremos algunos juegos posibles.

CON BILLETES Y MONEDAS:

1- BILLETES ORDENADOS

El docente propone a sus alumnos que busquen una manera de ordenar todo
el dinero que tienen. Cada uno debe explicar como lo ordend y por qué. Des-
pués se puede sugerir que los ordenen de diferentes maneras.

2- ;COMO LO PAGARIAS?
Los chicos traen diarios y recortan avisos con precios. Deben armar, con los
billetes y monedas disponibles, el importe justo para comprarlo.

3- BUSCO CAMBIO
Jugando de a dos comparneros, deben solicitarse cambio por turnos y con
condiciones. Por ejemplo, cambio de $ 50 en billetes de $ 10y de $ 5.

4- HACIENDO COMPRAS

La maestra hara en el pizarron una lista de precios de articulos de un kiosco.
Los nifios, sentados de a dos, dramatizaran la compra de uno o dos articulos,
para lo cual deberan seleccionar los billetes y las monedas con que pueden
pagarlo y calcular el vuelto en caso de ser necesario.

5- EN EL BANCO

Se puede jugar en grupos pequeios. Uno es el cajero (se puede ir rotando en el
rol). El resto, por turnos, le debe solicitar un préstamo y verificar que se lo dé co-
rrectamente. Se pueden presentar situaciones a resolver, como falta de dinero
o de cambio, en las que deberan ajustar el pedido a las posibilidades del cajero.
Cuando se queda sin plata, otro compafero pasa a ocupar su lugar.
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CON CARTAS:

1- LA GUERRA

En pares, cada uno de los niflos tendra el mazo mezclado al azar, apilado y
boca abajo. A la voz de “Uno, dos, tres, jya!”, cada uno dara vuelta la carta
de arriba de todo y el que tenga el numero mayor retendra ambas cartas y las
apilara en un “pozo” a su derecha. Al terminarse las cartas de la mano, quien
tenga mayor cantidad de cartas sera el ganador.

2- LA ESCOBA

En pequerios grupos, uno de los jugadores mezcla dos mazos de cartas y repar-
te tres a cada uno. Coloca sobre la mesa cuatro cartas hacia arriba y cada uno
de los participantes debe procurar sumar 15 puntos entre alguna de las cartas
que tenga en la mano, sumada a una o mas cartas que estén sobre la mesa.
Gana quien haya juntado mas cartas al terminar de repartir los dos mazos.

3- ;MAS O MENOS?

En pares, los jugadores tendran delante de si el mazo mezclado y boca aba-
jo. Antes de dar vuelta las cartas, cada uno debera decir “mas” o “menos”, a
continuacioén, dara vuelta las dos cartas de arriba de su mazo vy, si dijo “mas”,
debera sumar sus valores, mientras que si dijo “menos”, debera restarlos. Si
el resultado es 5, 6, 7, 8, 9 0 10, el jugador se adjudica un punto; si ho, coloca
las cartas nuevamente en su mazo, al azar, entre las otras.

4- LA ESCALERITA

En grupos de tres, se juntan tres mazos, se mezclan, se reparten cuatro car-
tas a cada jugador y se coloca el resto del mazo boca abajo en el centro de
la mesa y una de ellas dada vuelta hacia arriba, abriendo el “pozo”, junto al
mazo. Cada jugador, por turnos, debe recoger una carta de la mesa y depo-
sitar otra que tenga en la mano, o bien la misma que recogid, en el pozo. El
objetivo del juego es formar una escalera ascendente de cuatro cartas, y en
funcién de ese objetivo, cada jugador seleccionara cual es la carta que des-
carta en el pozo. Gana quien logre formar primero la escalera. Este juego pue-
de adaptarse a diferentes niveles de complejidad, variando la consigna segun
las posibilidades del grupo; por ejemplo: la escalera puede ser descendente,
puede comenzar en un numero determinado, puede ser solo de numeros pa-
res, o de impares, etcétera.
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ALGUNOS MODELOS DE ACTIVIDADES

Cuando se planifican problemas y calculos para resolver mediante la es-
critura, es importante que la forma grafica en que se presentan sea clara,
directa, organizada y con espacios suficientes para completar los signos o
para realizar calculos auxiliares cuando sea necesario. Esta presentacion
debe permitir identificar de manera clara e inmediata los pasos que se
deben seguir.

La tabla de numeros es un ejemplo de recurso grafico en el que muchos
nifos tienden a completar los numeros de manera espontanea. Luego el
aprendizaje se profundiza con la reflexion y el analisis de regularidades.

También en estas actividades es enriquecedor incluir diversas modalida-
des de trabajo: propuestas de trabajo individual, para hacer en pequenos
grupos o en parejas y algunas propuestas para resolver colectivamente.

El trabajo colectivo también resulta valioso antes de abordar un problema,
ya que permite intercambiar ideas sobre distintas formas de resolverlo; v,
al finalizar, favorece la evaluacion de los procesos y la sistematizacion de
los procedimientos utilizados

A continuacién, ofrecemos una serie de actividades sencillas, a modo de
ejemplo, que incluyen situaciones diversas:

e Problemas que permitan indicar una cantidad y evocarla sin que esté
presente, asi como determinar la posicion de un numero en una serie o
en una lista sin necesidad de recorrerla integramente.

¢ Problemas que implican el andlisis de las regularidades del sistema de
numeracion mediante la exploracion de la serie oral y escrita, incluyendo
actividades de lectura, escritura y ordenamiento de numeros.

e Problemas para trabajar la interpretacion del valor de las cifras segun la
posicion que ocupan.

e Problemas que permitan a los nifios construir progresivamente los dife-
rentes significados de las operaciones con numeros naturales.

e Actividades de geometria para explorar, describir y comparar figuras.

e Actividades de medida que involucren la estimacion, la comparacién y el
uso de unidades convencionales.
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RONDA DE PROBLEMAS

e Lucia fue con su mama a la libreria. Gastaron $ 35 en una carpeta,
$ 125 en lapices, marcadores y lapiceras. Por ultimo, compro el libro
de clase que costaba $ 98. ;Cuanto gasté en total?

e Una abuela con su nieta fueron de paseo. La abuela habia llevado
$ 365 y juntas gastaron $ 145. Cuanto dinero les sobr6?

e Martin decidid ir al cine con sus amigos. Cada entrada costaba $ 25.
Si fueron 5 personas en total, jcuanto dinero gastaron?

La resolucion de problemas ofrece oportunidades para comprender los distintos
significados de las operaciones en situaciones cercanas. Es importante que las con-
signas incluyan problemas variados que involucren sentidos de agregar, quitar, reunir,
comparar y completar cantidades.

Antes de comenzar, se puede trabajar entre todos la comprension de la situacion
y que los alumnos expliquen qué ocurre en el problema y qué informacion necesitan
para resolverlo. Se los puede orientar con preguntas como ;,Qué esta pasando en el
problema? ¢ Qué datos nos brinda la situacion? ¢ Qué tenemos que averiguar? ;,Con-
viene sumar o restar? ¢ Por qué?

Durante la resolucion, es interesante observar los distintos procedimientos, como el
uso de dibujos, marcas, conteo, material concreto o calculos mentales.

En la puesta en comun, podran recuperar las diferentes formas de resolver, com-
pararlas y reflexionar sobre cudles resultan mas eficientes en cada situacion. Algunas
preguntas para esta instancia pueden ser: ;,Como resolviste el problema? ; Podrias ex-
plicarle tu estrategia a un companero? ¢ Existe otra forma de llegar al mismo resultado?
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(IFRAS COMBINADAS

e Formen un nuUmero menor y un numero mayor que 638 cambiando
de lugar las siguientes tarjetas.

6|38

e Formen un numero menor y otro mayor que 429 cambiando de
lugar las siguientes tarjetas.

4112119

La reflexion sobre el valor de cada cifra segun la posicion que ocupa en un numero

profundiza la comprension del sistema de numeracion decimal.

Para interpretar el valor posicional de una cifra y comprender la diferencia respec-

to de su valor absoluto se pueden proponer situaciones en las que los nifos deban

analizar, comparar, componer y descomponer nimeros de distintas maneras.

Algunas actividades en este sentido, pueden ser:

e Componer y descomponer nimeros utilizando distintas expresiones, por ejem-
plo, 326 = 300 + 20 + 6; o también a 3 centenas + 2 decenas + 6 unidades.

e Plantear actividades de comparacion en las que deban justificar cudl de dos nu-
meros es mayor o menor explicando el valor de las cifras.

e Utilizar dinero como apoyo para representar agrupamientos y canjes entre unida-
des, decenas, centenas y unidades de mil.

e Proponer juegos en los que una misma cifra cambie de valor segun la posicion
que ocupa.
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{CUALES SON L0S (ODIGOS POSTALES'

e Roberto, el jefe del correo, encontré unas cartas que debe repartir
y a las que les faltan los codigos postales. Escribanlos segun las
indicaciones:

a) La carta del medio tiene el codigo 5.436.
b) La carta de la izquierda tiene el codigo 6.435.

c) La carta de la derecha tiene el codigo 3.456.

e Escriban cada uno de los codigos en letras.

- ) S .
o) P .
) 1P .

¢ ; Qué tienen en comun y qué diferencias tienen los tres cddigos?

»
15
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i GANARLE A LA CALCULADORA!

® Resuelvan mentalmente:

750+50= ............ 250+250= ............
400+400= ............ 700+60+8=............
150+50=............ 400+60+9=............

e Coloquen el signo que deben apretar en la calculadora para
obtener el resultado indicado.

300 . 150 =150
800 . 200 =1.000
29 29 =100

¢ Unan con flechas cada calculo con su resultado, sin hacer la

cuenta.
300 + 200 800
700 + 300 900
400 + 500 1.000
200 + 600 500
150 + 150 600
250 + 350 600

e ;Como pensaron los resultados para estos calculos?
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MAS CALCULOS

e Completen los célculos para que den el resultado que figura en
el centro.

30+ ... \ / 120+ ..........
..... 5 00 ......
850 - .......... / ................. \‘ 910 - ..........
300+200+ .......... 100+50+ ..........
0045004 ... < 200+ 210+ ..........

e Completen lo que falta en cada calculo.
a)1.000 + 1.000= ............
b)2.000 + ............ = 4.000
[+) [P + 3.000 = 6.000
d) 4.000 + 4.000=............

Las actividades destinadas a resolver mentalmente algunas sumas tienen como pro-
posito favorecer la construccion de repertorios basicos de calculo. Se espera
que los alumnos comiencen a reconocer y memaorizar progresivamente estas com-
binaciones numéricas para utilizarlas como apoyo en la resolucion de otros calculos,
evitando recurrir siempre al conteo. Durante la resolucion, conviene favorecer la com-
paracion de procedimientos y la explicitacion de las estrategias utilizadas.

El docente puede intervenir con preguntas tales como:

¢, Como encontraste el resultado? ;,Podés resolverlo sin contar desde el uno?

¢, Conocés otra suma que dé el mismo resultado?

¢ Qué observas en las sumas de numeros iguales?

Si ya sabés cuanto es 50 + 50, ;como puede ayudarte para resolver 50 + 607?

¢ Qué célculo te resultd mas facil? ¢ Por qué?

¢ Hay algun resultado que ya recuerdes de memoria”?
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CALCULOS Y PROBLEMAS I

e Unan cada problema con la cuenta que permite resolverlo.

a) Susi juega al juego de la Oca. Ella estaba
en el casillero 20 y acaba de retroceder 5
lugares. ¢ En qué casillero esta?

M1+5=

b) En el juego de la Oca, Nati estaba en el
casillero 11 y sacé 5 en el dado. ;A qué 10x6=
casillero tienen que avanzar?

¢) Un album tiene 10 paginas. En cada
pagina pueden pegarse 6 fotos. ¢ Cuantas 20 -5 =
fotos entran en total en el album?

¢ Escriban la cuenta que permite resolver cada problema.

a) La maestra pidio, en la biblioteca, 15
libros de animales y 20 libros de misterio.
¢ Cuantos libros pidié?

b) En un estacionamiento con 20 lugares
hay 12 autos estacionados. ¢ Cuantos
autos mas se pueden guardar?

c) En el teatro hay 7 filas con 10 asientos en
cada una. ;Cuantas personas se pueden
sentar si se ocupan todos los asientos?

Para que los estudiantes logren relacionar un problema con el célculo que permite
resolverlo, es conveniente ofrecer situaciones variadas en las que deban analizar la
informacion disponible antes de elegir una operacion. Por ejemplo:
e Proponer actividades en las que deban seleccionar la operacion adecuada vy
explicar por qué resulta pertinente.
Estimar previamente el resultado para evaluar si el calculo realizado es razonable.
e |dentificar los datos relevantes, distinguirlos de la informacion innecesaria y esta-
blecer las relaciones entre ellos.
Poner en comun de los procedimientos usados, valorando formas de resolucion.
e FEvitar que asocien mecanicamente palabras clave y operaciones.
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»
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PROBLEMAS PARA JUGAR A LA LIBRERIA I

¢ Resuelvan los siguientes problemas. Primero, piensen qué calculo
les permite resolverlos y expliquen por qué.

4149
Q uentos% Q’” $25
G I il -

a. Camilo tiene $ 150 y quiere gastarlo todo en la libreria.
¢, Qué se puede comprar? Escribi distintas posibilidades.

?\a\e‘ o

0

g

= §75

b. Ana quiere comprarse dos libros: Cuentos y Fabulas. Tiene $ 200.
¢Le alcanza? ;Le sobra? ;Cuanto?

c. ;Cuanto tiene que juntar la bibliotecaria de una escuela si quiere
comprar todos los libros?
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INTERPRETAR INFORMACION I

¢ A partir de la informacidn, resuelvan las siguientes consignas en el

cuaderno.
Empresa Salida desde Destino Distancia Precio
El Trébol Cérdoba Buenos Aires 700 km $ 400
Tres picos Buenos Aires San Luis 913 km $ 450

a) Martin y su familia quieren ir a visitar a sus primos, que viven en
Buenos Aires. Ellos son tres integrantes y viajan desde Cordoba.
¢ Con qué empresa deben viajar?

b) ¢Cuanto le cuesta realizar el viaje a toda la familia?

c) ¢Cuantos kildbmetros en total deben recorrer para ir a Buenos Aires
y luego volver a Cérdoba?

d) Luciana y su familia viven en Buenos Aires y quieren visitar a sus
amigos, que viven en San Luis. Ellos son cuatro integrantes. ;Con
qué empresa deben viajar?

e) ¢;Cuanto le cuesta realizar el viaje a toda la familia?

f) ¢Cuantos kildbmetros en total deben recorrer para ir a San Luis y
luego volver a Buenos Aires?

Algunas secuencias de problemas pueden involucrar diferentes operaciones, en
este caso, sumas, restas y multiplicaciones. Deben ofrecer situaciones claras que in-
viten a los alumnos a analizar qué procedimiento resulta mas adecuado para resolver
cada caso para no operar mecanicamente.

Es importante promover la lectura comprensiva de los enunciados, la identificacion
de los datos relevantes y la discusion sobre las estrategias utilizadas, antes de cen-
trarse en el calculo.

Para sacar conclusiones, se puede favorecer la comparacion entre distintos pro-
cedimientos y propiciar instancias de validacion de los resultados, fortaleciendo la
comprension del sentido de cada una de las operaciones empleadas y valorando la
flexibilidad para elegir la estrategia mas conveniente en cada situacion.
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LAS ESTACIONES DEL SUBTE

e Observen el recorrido de la linea A de subte y resuelvan las
consianas.
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1) Andrés sube en la estacion Peru y Luciano, su amigo, le dijo que
contara siete estaciones para bajarse para poder llegar a su casa.

a) ;Encudldebebajarse? ........ ...
b) ;Qué avenidaesesa?..........cciiiiiiiiiii

c) jCudleslaaltura? ... ... ...ttt

2) Marcela debe ir desde la Avenida Rivadavia al 6200 hasta el 2000.
a) ;En qué estacidon debe subir? ...... ... o il
b) (Encualdebebajar? ....... ... .

c) ;Cuantasrecorrioentotal? .............. i

3) Inventen un problema que pueda resolverse mirando el plano.
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JUGAMOS (ON FIGURAS I

e Completen la copia de los dibujos utilizando la regla.

¢ Hagan un dibujo usando solo cuadrados y triangulos.
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FIGURAS GEOMETRICAS I

e Completen segun las caracteristicas de la figura geométrica.

Cantidad Cantidad

Figura llustracion .
8 de lados de angulos

Triangulo

Rectangulo

Cuadrado

Hexagono

Circulo

El trabajo en el aula con las figuras geométricas puede realizarse a partir de la ob-
servacion, la exploracion y la comparacion de sus caracteristicas, al mismo tiempo
que se va incorporando el lenguaje apropiado para su designacion.

Las actividades de clasificacion, descripcion, construccion y composicion de figuras
utilizando diversos materiales, como bloques, tangram o papel favorecen el conoci-
miento de las figuras y de sus caracteristicas.

El docente puede promover el uso progresivo de vocabulario especifico para nom-
brar las partes de las figuras (lados, vértices, curvas, rectas) y generar espacios de
intercambio para que los alumnos expliquen los criterios que utilizan para establecer
semejanzas y diferencias entre ellas.

También resulta valioso vincular las figuras geométricas con objetos del entorno y re-
conocer sus propiedades en situaciones cotidianas, consolidando una comprension
cada vez mas profunda de los conceptos geométricos.
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(UANTO MIDE

----------------------------------------------------------------------------------------------

Unidades de medida para recordar

1 metro = 100 centimetros
1 kildbmetro = 1.000 metros
m = metro cm = centimetro km = kildmetro

..............................................................................................

e Marcela tiene que cortar 2 metros de tela. Si ya corté 1 metroy 10
centimetros, ¢,cuanto le falta cortar?

e Carla es maratonista. En la ultima maratén, a los 2 km y medio
debid parar porque tuvo un calambre. Si el recorrido total era de 4
km. ¢ Cuantos metros le faltaron recorrer?

¢ Tomi tiene dos reglas: una de 20 cm y otra de 30. La maestra le
pidié que dibuje cuadrados de 25 cm de cada lado. ¢ Qué regla
deberia usar? ;Por qué?

Las propuestas para trabajar medida deben favorecer la comprension de que medir
implica comparar una magnitud con una unidad de medida adecuada. A partir de
experiencias de estimacion, comparacion y medicion, se espera que comiencen a
utilizar instrumentos de uso social, como la regla, la cinta métrica, balanzas y relojes,
interpretando la informacion que estos brindan.

Las actividades pueden partir de situaciones cotidianas en las que los alumnos deci-
dan qué magnitud medir, qué instrumento utilizar y cudl es la unidad mas conveniente
en cada caso. También ayuda a la comprension de sentido promover la estimacion
previa y la posterior verificacion, y asi reflexionar sobre la precision de las mediciones
y el uso correcto de los instrumentos.

Durante las actividades se pueden implementar preguntas como:

e ;En qué situaciones usamos estas medidas?

e ;Qué instrumento conviene utilizar para esta medicion? ¢ Por qué?

e ,Como comprobarian que la medicion es correcta?
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MAS MEDIDAS

¢ ; Qué tipo de medida usarian en cada caso? Escribanla debajo de
cada objeto.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

e Completen el cuadro con otros ejemplos de objetos que se midan en:

Litros Kilogramos Metros




ORIENTACIONES PARA LA PLANIFICACION

La siguiente planificacion esta armada a partir de la propuesta de libro Luci

Luciérnaga 3 - Matematica. Aqui se especifican los contenidos abordados

en cada pagina, los objetivos especificos de cada propuesta y algunas

actividades posibles. La idea es que sea una orientacion flexible para que

cada docente pueda adecuarla a su dinamica de trabajo en el aula.

CAPITULO 1. BIENVENIDOS A TERCERO

Bienvenidos a

cuatro cifras a partir
de la relacion entre la

numérica para leer, escribir,
comparar y ordenar nimeros de

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Lectura y escritura Identificar regularidades y Seguir las pistas para encon-
Pagina 6 de numeros de tres y establecer relaciones en la serie | trar un numero en los bancos

del aula.
Leer en voz alta los nimeros.

La soga del 1.000

escrita de niUmeros de
diferente cantidad de
cifras.

ascendentes de 10 en 10, de 50
en 50 o de 100 en 100.

tercero representacion oral y la | diferente o de la misma canti- Ordenarlos de menor a
representacion escrita. | dad de cifras. mayor.
Completar escalas de 100
) en 100 y de 50 en 50. Explo-
Regularidades en la . . . y ) P
- i Utilizar las regularidades del sis- | rar las regularidades en las
Pagina 8 serie numérica oral y L
agina tema de numeracioén en escalas | escalas. Inventar una escala

nueva. Escribir los nimeros
que corresponden en los ca-
silleros pintados de una tabla
de 10 en 10.

Pagina 10
Calculos desa-

Calculo mental exacto
y aproximado a través
de repertorios y pro-
piedades del sistema

Utilizar repertorios de calculos
de suma y resta, asi como las
propiedades del sistema de nu-
meracion y de las operaciones

Resolver sumas mas comple-
jas a partir de sumas ya co-
nocidas. Componer nimeros
a partir de sumas.

De compras en el

cotidianas de compra 'y
venta utilizando expre-

problemas que involucran armar

fiantes de numeracion y de las | para resolver célculos mentales | Buscar sumas diferentes que
operaciones. exactos y aproximados. den el mismo resultado.
Registro de situaciones Realizar sumas y restas en el gort?'ﬁotner p ValO(l; - pal’flf‘
- ; e billetes y monedas y veri-
Pagina 12 9 contexto del dinero. Resolver M Y

ficar si alcanza para comprar
determinados productos.

Formas en el arte

PERIODO ESTIMADO: DESDE 1 DE ABRIL HASTA EL 15 DE MAYO

de figuras geométricas.

y sus partes.

. " desarmar nimeros represen- - o
recreo siones matematicas. ¥ados on Drecios P Decidir con qué dinero pagar
P ’ un producto.
5 i e . . Explorar y describir figuras en
Paginas 14 Identificacion, descrip- Reconocer figuras geométricas obfas deyarte °
Geometria cion y representacion 9 9 '

Combinar figuras para buscar
una imagen estética.

Valor posicional de las

Favorecer la sistematizacién

Participar de juegos con da-

Operaciones con
la calculadora

la resolucion de pro-
blemas y verificacion
de resultados.

ver operaciones de suma y res-
ta y para verificar resultados.

Pagina 16 cifras: unos, dieces, e L
J cienes. miles de los conceptos matematicos | dos que impliquen la resolu-
uegos con ST trabajados a través de situacio- | cién de problemas de adicion
dados Composicién aditiva de ) .,
. nes de juego. para componer un nimero.

ndmeros.

Uso de calculadora 'y Resolver calculos mental-
Pagina 18 recursos digitales para | Usar la calculadora para resol- | mente y luego, verificar los

resultados con la calculadora.
Reagrupar numeros para re-
solver sumas.
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CAPITULO 2. RECORRIDO POR EL BARRIO

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Lectura y escritura Identificar regularidades y es- . . .
. ) .| Escribir con cifras los nu-
Pagina 24 de numeros de tres y tablecer relaciones en la serie .
agina . . .. L meros escritos en palabras.
cuatro cifras a partir numeérica para leer, escribir,
Recorrido por el P , Resolver problemas de
de la relacion entre la comparar y ordenar numeros ) .
barrio L . . cantidades relacionando
representacion oral y la | de diferente o de la misma . L
Y ; . . los numeros iniciales.
representacion escrita. cantidad de cifras.
. ) Escribir con cifras los
Identificar regularidades y . .
. numeros escritos en pala-
. establecer relaciones en la
Lectura, escritura y serie numérica bras. Ordenarlos.
Pagina 26 orden de la serie nu- Completar rectas numé-

Utilizar las regularidades del

ibir mi mérica hasta 10.000, . . ricas.
Leer y escribir miles : sistema de numeracion en . L
aproximadamente. Estimar la ubicacion de
escalas ascendentes de 100 . .,
en 100 ciertos niumeros en las

rectas numéricas

Usar un calculo para re-
solver otros con pequefas

Resolucién de célculos | Utilizar repertorios de cal- .
variantes.

mentales exactos y culos de suma y resta, asi . .
) . . Realizar calculos mentales
P-— aproximados a partir como las propiedades del . ;
Pagina 28 . ) ) 9 mas complejos y compro-
de calculos conocidos sistema de numeracion y de bar los resultados con la
Ayudas para calcular |y 4e a5 propiedades las operaciones para resolver | - -
de los numeros y de las | calculos mentales exactos y . ) .
) . Elegir el resultado mas
operaciones. aproximados. . .
aproximado para un calculo
dado.
Responder calculos de
puntajes a partir de una
Resolucién de proble Componer aditivamente nu- imagen.
Pagina 30 prok meros de hasta cuatro cifras | Calcular las diferencias en-
¥ mas de suma que invo- en contextos de juegos de tre puntajes
Botellas y nimeros | |cran varios célculos. Jueg puntayes.

puntaje, dinero o calculadora. | Pensar diferentes posibili-
dades de alcanzar ciertos
puntajes.

Dar referencias a un com-

Utilizar relaciones espaciales ~ .
pafero para ubicar un ele-

PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 15 DE MAYO HASTA EL 20 DE JUNIO

Resolucién de proble- para interpretar, describir y .
Pagina 32 : ; . mento en una imagen.
mas que requieran in- establecer relaciones y refe- . ) <
. ) . Analizar la informacién que
Espacio terpretar y comunicar la | rencias de trayectos de per- . : )
| bicacion de personas sonas y posiciones de obje brindan diferentes tipos de
;Dénde esta? ubicacl p y y posici Ie planos.
objetos. tos y personas en el espacio, ) .
e Marcar recorridos y ubica-
en forma oral y gréfica. .
ciones en los planos.
e g Armar numeros de cuatro
Identificacién de la re- . . o
L . o cifras con cartas e identifi-
lacién entre el valor de Favorecer la sistematizacion car su valor sequn |a posi
Pagina 34 una cifra y su posicion de los conceptos matema- . 9 P
i . ) . . cién que ocupa cada una.
Con las cartas en numeros con dife- ticos trabajados a través de
; . ) ) Armar con 4 cartas el
rentes cantidades de situaciones de juego. .
. mayor y el menor numero
cifras. ;
posible.
Anticipar qué teclas apre-
tar para, a partir de un
- Uso de la calculadora - . ’
Pagina 36 y | Usar la calculadora para an ntmero, obtener ofro en la

recursos digitales para ticipar y verificar resultados,
resolver calculos con para explorar y para buscar
incognitas. regularidades.

pantalla.

Pensar alternativas para
hacer sumas cuando una
tecla no funciona.

Problemas con la
calculadora
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CAPITULO 3. OLIMPIADAS DE MATEMATICA

PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 20 DE JUNIO HASTA EL 10 DE AGOSTO

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Identificacion de Reconocer y usar los nime- e .
regularidades para ros naturales, su designacioén Identificar diferentes usos

Pagina 42 9 P ’ 9 de los nimeros segun los

Olimpiadas de Mate-
matica

comparar nimeros

escritos. Diferentes

problemas de suma
y resta.

oral y representacion escrita
y la organizacion del sistema
decimal de numeracion en
situaciones problematicas.

contextos en los que apare-
cen. Resolver problemas con
distancias.

Pagina 44
Numeros en la recta

Ubicacién de nume-
ros naturales en la
recta numérica.
Relaciones numéri-
cas dentro del inter-
valo de dominio.

Utilizar las regularidades
del sistema de numeracién
en escalas ascendentes de
1000 en 1000.

Determinar la ubicaciéon de
numeros en la recta numé-
rica considerando distintas
relaciones numeéricas.

Observar una recta numérica
y establecer cada cuantos
numeros hay una marca.
Analizar los elementos de
una recta numérica. Estimar
la ubicacion de determinados
numeros en ella.

Pagina 46
Distintas formas de
calcular

Busqueda de estra-
tegias para resolver
sumas con creciente
nivel de complejidad.
Andlisis de los pro-
cedimientos.

Resolver problemas que
involucren diferentes signifi-
cados de la suma, la resta 'y
la multiplicacion, utilizando
estrategias variadas de célcu-
lo. Construir los algoritmos de
la suma, la resta y la multipli-
cacién por una cifra.

Resolver un problema me-
diante las propias estrategias.
Analizar diferentes formas de
hacer el célculo. Analizar las
diferencias entre los diferentes
procedimientos.

Pagina 48
Compras para la

Problemas cotidianos
de compray venta
utilizando expresiones

Resolver y formular proble-
mas que involucren diferentes
significados de la suma, la
resta y la multiplicacion en

Leer y comprender enuncia-
dos de problemas. Analizar
qué operaciones se requieren
para su resolucion. Resolver

i e diversas formas de presen- X )
merienda matematicas. SO P los célculos y vincular las res-
tacion, utilizando variadas .
) . puestas con los enunciados.
estrategias de célculo.
Dibujar diferentes figuras
Construccion de usando regla graduada y
Pagina 50 figuras con regla gra- | Construir y describir figuras controlando las medidas.

A usar laregla

duada respetando
sus elementos y
caracteristicas.

y cuerpos segun sus carac-
teristicas y elementos

Realizar figuras a partir de
instrucciones.

Escribir instrucciones para
dibujar una figura.

Pagina 52

Veo veo de formas y
figuras

Descripcion de algu-
nas caracteristicas

y elementos de las
figuras geométricas
utilizando vocabulario
especifico.

Favorecer la sistematizacién
de los conceptos matema-
ticos trabajados a través de
situaciones de juego.

Explorar figuras. Describir
figuras oralmente, sin nom-
brarlas, para que otros ave-
rigien de qué figura se trata.
Siempre deben justificar la
respuesta.

Pagina 54

Operaciones con la
calculadora

Uso de la calculado-
ra para comprobar
resultados.

Usar la calculadora para
resolver operaciones de
suma y resta y para verificar
resultados.

Sumarle 10, 100 y 1000 a un
mismo numero. Reflexionar
sobre cémo cambia el nimero
con esas sumas.

Buscar diferentes sumas que
den 5000 y comprobar si son
correctas con la calculadora.
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CAPITULO 4. LA HUERTA EN LA ESCUELA

PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 10 DE AGOSTO HASTA EL 17 DE SEPTIEMBRE

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Completar tablas de relaciones
Resolver problemas de propormonalgs y utilizarlas pa-
Explorar relaciones multiplicacion y divisién ra la resolucion de problemas
Pagina 60 P P y multiplicativos.

La huerta en la

numéricas y reglas
de célculo de sumas

mediante estrategias di-
versas de representacion y

Compartir y comparar

s S estrategias.
escuela y multiplicaciones. determinacién de resultados 9
. Redactar nuevos problemas
apoyandose en la tabla.
que se puedan resolver con
esas tablas.
Buscar formas de resolver
Problemas de multi- Resolver problemas de or- diferentes problemas multi-
Pagina 62 plicacion en contex- | ganizaciones rectangulares plicativos. Analizar distintas

Lechugas y tomates

tos de proporcionali-
dad y organizaciones
rectangulares.

y series proporcionales,
por medio de diversos
procedimientos.

estrategias entre todos.
Relacionar sumas y multipli-
caciones que tengan un mis-
mo resultado.

Pagina 64
La tabla pitagdrica

Estrategias diversas
de célculos de multi-
plicacion apoyandose
en la tabla pitagorica.

Utilizar la tabla pitagérica
para analizar regularidades y
propiedades de la multiplica-
cioén y division.

Trabajar con la tabla pitagdrica
analizando regularidades y
propiedades de la multiplica-
cion y la division.

Buscar relaciones entre filas y
columnas.

Pagina 66
Estrategias para

Problemas que in-
volucran sumas y
multiplicaciones:

Usar progresivamente algo-
ritmos de suma y multiplica-
cion, cuando los numeros lo

Leer e interpretar entre to-
dos los enunciados de los
problemas.

Resolverlos y analizar las es-
trategias utilizadas en cada

ioli exploracién de .
multiplicar xploracic requieren caso.
procedimientos.
Comparar resultados. Inter-
cambiar criterios con el grupo.
Observar cémo muestran las
Lectura de la hora Estimar y medir longitudes, horas diferentes relojes.
Pagina 68 en distintos tipos de pesos, capacidades y tiempo | Analizar qué indican las agu-

Medir el tiempo

relojes, en formato
analogico y digital.

con instrumentos de medi-
cién y las unidades de medi-
da adecuadas.

jas. Utilizar nociones de horas
y minutos.

Completar horarios de rutina
en relojes vacios.

Pagina 68
Tiro al blanco

Resolucién de pro-
blemas que involu-
cran series propor-
cionales.

Favorecer la sistematizacion
de los conceptos matema-
ticos trabajados a través de
situaciones de juego.

Participar de un juego de

tiro al blanco que implica la
resolucion de problemas de
multiplicacion.

Leer las instrucciones y armar
el juego con materiales de uso
cotidiano.

Completar tablas de puntajes.

Pagina 70
Por 10, por 100 y
por 1.000

Uso de la calculado-
ra para corroborar
resultados.

Usar la calculadora para an-
ticipar y verificar resultados,
para explorar y para buscar
regularidades.

Completar tablas de multipli-
caciones por 10, por 100 y por
mil. Una vez que compartan
conclusiones sobre regularida-
des, avanzar en resolver multi-
plicaciones mas complejas.
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PiTULO 5. TRABAJO EN EQUIPO

PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 17 DE SEPTIEMBRE HASTA EL 22 DE OCTUBRE

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Resolver diversos problemas
Resolver problemas de re- de reparto equitativo.
parto y particion presentados | Leer y analizar enunciados.
Pagina 78 Andlisis de diferentes | en diferentes formatos (ta- Analizar qué operaciones se

Trabajo en equipo

problemas de reparto.

blas y dibujos) mediante es-
trategias de calculo mental,
exacto y aproximado.

requieren para su resolucion.
Resolver los célculos y vin-
cular las respuestas con los
enunciados.

Pagina 80
Desafios con la tabla
pitagdrica

Estrategias diversas
de calculos de mul-
tiplicacion y divisién
apoyandose en la ta-
bla pitagorica.

Utilizar la tabla pitagérica
para analizar regularidades
y propiedades de la multipli-
cacion y la division.

Explorar la relacion entre la
multiplicacién y la division.
Completar calculos y tablas
donde se pueda reconocer la
relacién inversa entre la multi-
plicacion y division.

Pagina 82
Problemas y festejos

Uso de diversos
procedimientos para
resolver proble-

mas que involucren
multiplicaciones.

Resolver y formular proble-
mas que involucren diferen-
tes significados de la suma,
la resta

y la multiplicaciéon en diver-
sas formas de presentacion
(tablas, dibujos), utilizando
variadas estrategias de
calculo.

Leer e interpretar entre todos
los enunciados de los proble-
mas. Seleccionar las opera-
ciones para resolverlos entre
varias opciones. Resolverlos y
analizar las estrategias utiliza-
das en cada caso.

Comparar resultados. Inter-
cambiar criterios con el grupo

Pagina 84

Medidas de capa-
cidad

Medidas de capa-
cidad: unidades
convencionales (litro)
y unidades no con-
vencionales (vaso
medidor).

Estimar y medir longitudes,
pesos, capacidades y tiem-
po con instrumentos de
medicién y las unidades de
medida adecuadas.

Analizar diferentes envases.
Establecer equivalencias de
capacidad entre ellos.
Resolver problemas que im-
pliquen usar medios y cuartos
litros. Leer esas fracciones de
uso cotidiano.

Pagina 86
A pesar

Resolucién de proble-
mas que requieran el
uso de unidades con-
vencionales de peso
y algunas fracciones
de esas unidades.

Estimar y medir longitudes,
pesos, capacidades y tiem-
po con instrumentos de
medicion y las unidades de
medida adecuadas.

Resolver problemas que im-
pliquen usar medios y cuartos
kilos. Leer y escribir esas
fracciones de uso cotidiano.
Resolver problemas donde
deban sumar y comparar pe-
sos, dibujar agujas en balan-
zas y establecer equivalencias
entre potes de helado.

Pagina 88
A jugar con los

Aplicacion de con-
ceptos trabajados en
el aula en Juegos de

Favorecer la sistematizacion
de los conceptos matema-
ticos trabajados a través de

Juegos de ingenio matema-
tico.

Jugar adivinando los nimeros
segun las pistas dadas.

numeros ingenio. situaciones de juego. Completar piramides por
medio de multiplicaciones.
Completar tablas de multipli-
caciones mediante el calculo
- Uso de la calculadora mental y comprobar los re-
Pagina 90 Usar la calculadora para y P

Mentalmente o con
la calculadora

como recurso para la
verificacién de resul-
tados.

propiciar diferentes recur-
sos de célculo.

sultados con la calculadora.
Completar con el signo

que corresponda para que
un calculo dé determinado
resultado.




PERIODO ESTIMADO: DESDE EL 22 DE OCTUBRE HASTA EL 30 DE NOVIEMBRE
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CAPITULO 6. FECHAS Y MONUMENTOS

En el libro Contenidos Objetivos Actividades
Identificar reglulandades y eg- Leer textos para trabajar
tablecer relaciones en la serie | . o .
Lectura e interpreta- numérica para leer, escribir, informacion de fechas de in-
Pagina 96 P P ’ ’ auguracion de monumentos

Fechas y monumen-
tos

cién de informacién
numérica en portado-
res de texto diversos.

comparar y ordenar nimeros
de diferente o de la misma
cantidad de cifras basandose
en las relaciones entre la serie
numeérica oral y escrita.

patrios.
Resolver problemas con rela-

8’c’>n las fechas. )
onstruir una linéa de tiem-

po con la informacion.
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Seguimos con los
ndmeros

Tabla de numeros de
100 en 100.

Valor posicional de las
cifras: unos, dieces,
cienes, miles.
Composicion aditiva
de numeros.

Diferenciar el valor absoluto
de una cifra de su valor posi-
cional a partir de la compo-
siciéon y descomposicion en
forma aditiva en nimeros de
hasta cuatro cifras.

Resolver problemas que
exijan leer, escribir y ubicar
numeros de cuatro cifras en
una grilla.

Armar con 4 cartas el mayor
y el menor nimero posible

Pagina 100
Estimar y calcular

Calculo mental exacto
y aproximado a través
de repertorios y pro-
piedades del sistema
de numeracién y de
las operaciones.

Utilizar repertorios de calculos
de suma, resta y multiplica-
cion, asi como las propieda-
des del sistema de nume-
racion y de las operaciones
para resolver calculos menta-
les exactos y aproximados.

Buscar entre tres opciones,
la que se aproxime mas al
resultado de una operacion.
Comprobar el resultado con
cuentas verticales.

Estimar qué resultado se
aproxima mas a la resolucion
de un problema.

Pagina 102

Dobles, triples y
mitades

Problemas de
particion y tablas de
proporcionalidad.

Resolver problemas de re-
parto, particion y series pro-
porcionales presentados en
diferentes formatos (tablas y
dibujos) mediante estrategias
de célculo mental, exacto y
aproximado.

Completar tablas de dobles,
triples y mitades.

Buscar estrategias para bus-
car dobles, triples y mitades
de nuimeros de dos y tres
cifras.

Resolver y redactar pro-
blemas de dobles triples y
mitades

Pagina 104

Cuerpos, caras y
mas

Caracteristicas

de los cuerpos
geométricos.
Relaciones entre sus
caras y las figuras
geométricas.

Identificar cuerpos geomé-
tricos de acuerdo con algu-
nas de sus caracteristicas

y elementos: lados y caras
iguales o diferentes, cantidad
de lados y de vértices.

Identificar y describir di-
Versos cuerpos geometri-
cos: cubo, prisma, esfera,
cilindro, piramide y cono.
Describir similitudes y dife-
rencias entre ellos.
Identificar los elementos y
caracteristicas de los cuer-
pos geométricos: forma de
las caras, cantidad de ca-
ras, aristas, vértices, caras.

Composicién aditiva

Favorecer la sistematizacion

Jugar a armar el numero

Pagina 106 y multiplicativa de nu- de los conceptos matema- indicado en una tarjeta con
Juego del cajero meros de hasta cuatro ticos traba'at?os através de billetes y monedas.
automatico cifras en contextos de | . ) ) ) Anotar los puntajes compo-
) situaciones de juego. ) .
dinero. niendo el nimero.
. Verificar cémo completaron
Célculo mental de do- :
Pagina 106 bles. triles v mitades Usar la calculadora para an- tablas de dobles, triples y
Anél,isisp de c};'llculos " | ticipar y verificar resultados, mitades.
Ccin allygda de la realizados con la para explorar y para buscar | Verificar cuantas veces se
calculadora

calculadora.

regularidades.

debe sumar un mismo nume-
ro para llegar a otro dado.

*
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EL PROCESO DE EVALUACION EN MATEMATICA

La evaluacion constituye una herramienta fundamental para mejorar la ensefian-
za y favorecer aprendizajes cada vez mas profundos y significativos. Ademas de
centrarse en los logros de los estudiantes, debe considerar la pertinencia de los
recursos y ajustes implementados, revisandolos y reformulandolos cuando los
cambios en los contenidos, las actividades o las necesidades de los estudiantes
asi lo requieran.

En Matematica, la evaluacion debe contemplar tanto los contenidos especificos
como las practicas propias de la disciplina, tales como la resolucion de proble-
mas, la argumentacion, la comunicacion y la validacion de resultados. Su pro-
posito es conocer los avances de los estudiantes para orientar las decisiones
pedagdgicas y acompanar las trayectorias escolares.

La evaluacién puede desarrollarse en distintos momentos del proceso de ense-
Aanza.

La evaluacion inicial permite identificar los conocimientos previos, las habi-
lidades ya consolidadas y aquellos aspectos que requieren ser reforzados. El
libro Luci Luciérnaga 3 cuenta con una apertura a doble pagina disenada para
repasar estos conocimientos. Aqui también agregamos una propuesta.

La evaluacion durante el proceso posibilita analizar como evolucionan los
aprendizajes, identificar estrategias utilizadas por los estudiantes y valorar la
comprension alcanzada respecto de los contenidos trabajados. Como apoyo
para esta instancia, al final de cada capitulo del libro se presenta una propuesta
de evaluacion.

Como las habilidades matematicas pueden desarrollarse tanto de manera gru-
pal como individual, es posible combinar ambas modalidades para evaluacion,
garantizando en cada etapa los apoyos y ajustes que cada estudiante necesite.

Algunas estrategias posibles para la evaluacién pueden ser la resolucién de
problemas matematicos que permitan evaluar habilidades especificas, la recu-
peracion de conceptos fundamentales o la autoevaluacion vy la reflexidén sobre
los propios aprendizajes.

Durante las clases, resulta fundamental que el docente observe las produccio-
nes de los estudiantes, formule preguntas, solicite explicaciones y promueva la
justificacion de procedimientos. En el libro se presenta este tipo de propuestas
en el apartado Intercambios que promueve interacciones para registrar las par-
ticipaciones orales, las preguntas, las argumentaciones y las formas de valida-
cion utilizadas por los estudiantes, ya que constituyen evidencias relevantes de
aprendizaje.



LUCI LUCIERNAGA 3 - MATEMATICA - Evaluacion

En Matematica, los errores pueden explicarse como manifestaciones de conoci-
mientos o estrategias que resultaron validas en otros contextos. En este sentido,
el error constituye una fuente de informacién para comprender como piensan
los estudiantes y se transforma en una oportunidad para la construccion de nue-
vos aprendizajes. Reconocer y analizar los errores favorece una actitud reflexiva
sobre lo que se sabe y lo que aun es necesario aprender.

En el proceso pedagdgico es necesario definir previamente qué se evaluara, con
qué finalidad y mediante qué herramientas se obtendra la informacion. El regis-
tro sistematico de esta informacion permite valorar los aprendizajes alcanzados
y realizar ajustes en las propuestas de ensefanza.

Para evaluar en el area de Matematica

Aqui proponemos algunos de los aprendizajes que consideramos necesarios
evaluar y, también, algunos modelos de evaluacion para distintas etapas en el
ano, que solo se ofrecen a modo de ejemplo.

¢ Resuelve situaciones correspondientes a diferentes significados de la adicion
y la sustraccion de numeros naturales.

* Resuelve problemas ligados a la interpretacion de numeros representados en
el sistema de numeracion decimal, identificando regularidades.

¢ Realiza diferentes procedimientos para calcular sumas y restas.

¢ Calcula en forma mental, escrita y con calculadora, para dar resultados exac-
tos y aproximados de sumas y restas de numeros de una y dos cifras.

¢ Reconoce figuras planas como circunferencias, circulos, triangulos y cuadrila-
teros, y realiza construcciones con regla y en papel.

¢ Mide longitudes, capacidades y pesos, y los expresa utilizando unidades de
uso habitual.

¢ Logra confianza en las propias posibilidades para resolver problemas y formu-
larse interrogantes.

¢ | ogra disposicion para defender los propios puntos de vista, considerar
ideas y opiniones de otros, debatirlas y elaborar conclusiones.

¢ Utiliza instrumentos y estrategias para calcular.
* Emplea instrumentos y estrategias para medir.

¢ Realiza construcciones geométricas empleando procedimientos e instrumen-
tos.

¢ Usa sistemas de referencia para ubicar puntos en el plano.
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LA EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial es un recurso que puede emplearse al comienzo de
un periodo de ensefanza para relevar informacion sobre los saberes, cono-
cimientos, estrategias, intereses y experiencias previas de los estudiantes.
Esta informacidén constituye un insumo para orientar y ajustar las decisiones
didacticas y la planificacion de la ensefianza.

En este sentido, se sugieren las siguientes orientaciones para su implemen-

tacion:

e Recuperar los saberes construidos previamente. La evaluacién inicial
busca identificar qué conocimientos, estrategias y formas de razonar han
desarrollado los estudiantes durante el primer afo y como los ponen en
juego frente a nuevas situaciones.

e Observar los procesos matematicos. Aprender Matematica implica resol-
ver problemas, comunicar procedimientos, argumentar, comparar estrate-
gias y establecer relaciones. La observacion sistematica y las preguntas,
tanto grupales como individuales, permiten relevar cémo los estudiantes
ponen en practica estos procesos.

¢ Plantear situaciones problematicas significativas. Es conveniente propo-
ner actividades que permitan movilizar distintos conocimientos en con-
textos variados, favoreciendo la aparicion de diversas estrategias de re-
solucioén.

La evaluacion inicial tiene un caracter diagnostico: aporta evidencias para
reconocer los avances alcanzados, las dificultades y la diversidad de trayec-
torias de los estudiantes, informacion que resulta fundamental para ajustar
las propuestas de ensefanza.

En segundo ano, resulta especialmente importante sostener la continuidad
con los aprendizajes desarrollados previamente, ya que los conocimientos
matematicos se construyen de manera progresiva. Desde esta perspectiva,
la evaluacion inicial forma parte del proceso de ensefanza y aprendizaje, en
tanto ofrece informacién valiosa para planificar intervenciones que acompa-
Aen los distintos recorridos de los estudiantes.

A continuacion, se presentan algunas actividades que permiten observar
los saberes que los estudiantes van construyendo en diferentes etapas del
aprendizaje.
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o Escriban, a partir de los siguientes numeros: 7 2 5

a. El mayor numero de tres cifras

b. El menor nimero de tres cifras

c. El mayor numero de dos cifras

d. El menor nimero de dos cifras

e. El mayor numero comprendido entre 400 y 600

f. El menor numero comprendido entre 100 y 300

....................................................................................................................
s i

EN NUMEROS EN LETRAS
541 Quinientos cuarenta y uno
. 437 .
369

....................................................................................................................
s b

....................................................................................................................
....................................................................................................................

....................................................................................................................

@ Encuentren el resultado final.

635 - 5 -J10 = - .5 = - 10 ‘=

312 - 2 = - .10 = -, 2 = - 10
""""""""'

/ ALUMNO: /

""""""""‘




LUCI LUCIERNAGA 3 - MATEMATICA - Evaluacién primer periodo

@ Ubiquen los numeros en la grilla segun se pide en cada caso.

900 901 : 902 | 903 | 904 A 905 A 906 . 907 . 908 . 909 |

910

920

930

940

950

960

970

980

990

a) Los numeros de la columna del 901.

b) Los numeros 915 — 942 — 939 - 965.

c) Los numeros de la fila del 960.

d) Los numeros de la columnas que terminenen 4y en 7.
e) El numero anterior a 1.000.

f) El numero que le sigue a 1.000.

@ Ordenen de mayor a menor:
593 765 105 539 953 150

@ Escriban los numeros que Juana le dicta a su amiga.
Seiscientos veintinueve Ciento noventa y ocho

Cuatrocientos cuarenta Ochocientos nueve

Pinten los calculos que sean equivalentes al nimero que esta en el

recuadro. 5.000 + 200 + 10

52 x 100+ 1x 10
5x1000+2x 10+ 1x 10
5200+ 1+ 20
521x 10

""""""""'

/ ALUMNO: /

""""""""‘




Evaluacién segundo periodo - LUCI LUCIERNAGA 3 - MATEMATICA

En un edificio en construccion, los albaniles colocan 4 ventanas por

Departamentos : Ventanas
1 : 4
B
.......... 5
.......... 6
.......... 9
.......... 1 0
.......... 1 2

@ Juan trabaja en un comercio. El primer dia recaudaron $ 45.670, el
segundo dia, $ 6.700, y el tercer dia, $ 2.568.

a. ¢ Cual fue la recaudacion total del comercio en los tres dias?

b. Si en esos dias pagaron gastos por $ 43.000, ¢ cuanto dinero les
quedoé?

@ Dibujen las figuras geométricas y completen sus caracteristicas.

Figura Cuadrado Triangulo Circulo

Dibujo

Cantidad de
lados

Cantidad de
angulos

""""""""'

/ ALUMNO: /

""""""""‘




LUCI LUCIERNAGA 3 - MATEMATICA - Evaluacion tercer periodo

@ En cada casillero vacio completen con una cuenta de x, + o0 -.

8 30 =240 2.400 400 = 2.000 2.000 350 = 2.350
4 50 =200 500 20 = 480 605 605 =1.210
7x9=63 100 = 163 10 = 1.630 100 = 1.530

Pedro trabaja en un banco. Pagé cada importe con la menor cantidad
posible de billetes. Completen cuantos billetes de cada uno entregd en
cada caso.

Dinero $100 $50 $10

$ 3.840

$7.920

$9.430

$6.510

@ Resuelvan el problema.

En el mes de marzo, una agencia vendid 824 camionetas, 87 motos y 104
autos. En abril, vendieron 25 camionetas menos que en marzo, el doble de
motos y 100 autos.

a. ;Cuantas camionetas vendieron en abril?

b. ;Cuantas motos?

c¢. ¢ Cuantos autos mas que en marzo se vendieron en abril?

d. ;Cual fue la venta total durante esos meses?

""""""""'

/ ALUMNO: /

""""""""‘




Evaluacién cuarto periodo - LUCI LUCIERNAGA 3 - MATEMATICA

O Resuelvan los problemas.

a) En un cine hay 396 butacas acomodadas en filas de 8 cada una.
¢ Cuantas filas hay en total?

b) A Susana le regalaron un libro con 392 paginas distribuidas en 7
capitulos. ¢ Cuantas paginas hay por capitulo?

c¢) Belén comprd un secador de cabello de $ 855 en 9 cuotas iguales.
¢ Cual es el valor de cada cuota?

@ Resuelvan mentalmente:

230:10= 900:100 =

960:10 = 2.400:100 =
3.450:10 = 5.800:100 =
7.080:10 = 9.000:100 =

@ Resuelvan de la forma que prefieran.
573:5= 258:5=

@ Escriban el nombre en letras de los siguientes numeros:

15.897

23.654

7.843

99.999

""""""""'

/ ALUMNO: /

""""""""‘
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