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COMO ES$ ESTE LIBRO

APERTURA

Una doble pagina inicial propone pre-
guntas grupales desafiantes para invi-
tar a observar, atender, jugar y adoptar
una actitud participativa en el proceso de
aprendizaje.

(I

Se trabajan los ejes de numero y ope-
raciones a partir de secuencias de pro-
blemas que requieren pensar estrategias
apropiadas para su resolucion y reflexio-
nar acerca de los procesos utilizados.

GEOMETRIA Y MEDIDA

Para este eje se abordan relaciones es-
paciales, comparacion y descripcion de
figuras y cuerpos geomeétricos, medicion
y comparacion de longitudes, y el uso del
calendario para ubicarse en el tiempo vy
determinar duraciones.

Se proponen juegos reglados, los cua-
les crean un contexto donde el quehacer
matematico es significativo. Involucran
dados, fichas, grillas, tablas, cartas y di-
nero simulado, atendiendo a los valores
requeridos en esta etapa.

El uso de la calculadora se orienta a pro-
piciar diferentes recursos de calculo, co-
rroborar célculos mentales y a explorar la
formacion de numeros.

Al final de cada capitulo, se presentan di-
ferentes problemas que reflejan los con-
tenidos trabajados y que permiten una
instancia mas para evaluar lo aprendido.

Hay espacios de intercambio para opinar
y reflexionar con el grupo, en pequefnos
grupos o en parejas, para comunicar a
los demas las ideas y para recuperar lo
que otros proponen.

FICHAS RECORTABLES

A modo de repaso, se presentan fichas
para recortar y pegar en el cuaderno, que
retoman y refuerzan algunos de los recur-
S0s y conocimientos puestos en juego en
cada uno de los capitulos.
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figuras geométricas.

Una loteria de sumas y restas |14
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para el calculo mental.

LUCI JUEGA

Loteria de nimeros 116
Lectura y escritura de nimeros. Asociacion de calculos y
resultados.
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PASEOS POR EL BARRIO |22

NUMEROS
Deportes en el club |24

Reconocimiento y ubicacién de nimeros hasta 200 en la
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Repertorio de célculos. Calcular y registrar complementos a
100.

De compras en el kiosco |28
Conteo y resolucion de situaciones probleméaticas
en contextos de dinero. Comparacion de cantidades.

ESPACIO

Seguimos recorriendo el barrio |30
Interpretar y describir relaciones espaciales y recorridos.

LUCI JUEGA
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Diferentes célculos que dan 100 como resultado.
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La calculadora y sus teclas |34
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diferentes célculos. Anticipar procedimientos en su uso.
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CIENCIAS NATURALES |40

NUMEROS
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Lectura y escritura de nimeros en cifras y con palabras.
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Distintas formas de sumar |44
Busqueda de estrategias para resolver sumas con
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mientos.
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problematicas de suma y resta.

GEOMETRIA
Tangram |48
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Campamento Sol de noche |60
Lectura, escritura y orden convencional de la serie numérica
escrita.



Juegos en el campamento | 62
Valor posicional de los nimeros.

Desafios matematicos en el
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Diferentes problemas de suma y resta.

Estrategias para sumar |64
Algoritmo convencional de la suma.

Célculos ayudantes |65
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Estrategias para calcular |88
Uso de la calculadora como recurso para buscar célculos
alternativos.
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Los preparativos |96
Problemas de multiplicacion que involucran relaciones
de proporcionalidad.

Ronda de problemas |98
Problemas que involucran sumas y multiplicaciones
en contexto de proporcionalidad y de organizacion
rectangular.

Dulces sorpresas 1100
Representacion y resolucion de problemas de reparto
equitativo.

GEOMETRIA

Cuerpos,caras y mas |102
Caracteristicas de los cuerpos geométricos. Relaciones
entre sus caras y las figuras geométricas.
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El tesoro perdido 1104

Juego de avance que involucra sumas y multiplicaciones.
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de un ndmero.
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TODO EL ANO 112



EMPIEZAN LAS CLASES

iA prepararse
para 2.° grado!

Miren bien esta imagen y respondan:

@ ¢Qué indican los diferentes carteles en esta calle”?

@ ¢Para qué se usan los numeros en los carteles?

@ ¢ Vieron carteles con numeros cuando van a la escuela”? ¢ Cuadles?




CAMINANDO HACIA LA ESCUELA, LOS CHICOS DE SEGUNDO DESCUBRIERON UNA
HERMOSA LIBRERIA.

@' Busca en laimagen y respondé las preguntas.

@ ;Cual es el numero mayor de los numeros que ya sabés leer?

@ ¢Qué quiere decir oferta? Escribi los numeros de las ofertas.

@ Copia los numeros que todavia no conocés como se leen.
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UN NUEVO ANO EN EL CALENDARIO

ENERO FEBRERO MARZO
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 29 29 30 31

ABRIL MAYO JUNIO
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28
29 30 29 30 31 29 30

JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 29 30 31 29 30

OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 29 30 29 30 31

® ,; Cuantos meses hay en el ano?
@ ; Qué meses tienen mas dias? ;/Cual tiene menos?

® ; Para qué nos sirve el calendario?




El calendario sirve
. para organizar y medir
@‘ Marca en el calendario: el tiempo. Tiene dias y
® el dia en el que empezaron las clases, meses de un afo.

® el dia de hoy,
® |a fecha de tu cumpleanos.

@' Completa el afio y los numeros de los dias en este calendario:

MES: MARZO ANO:

Lunes  Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

® ; Qué numero tiene el primer viernes del mes?

® El 8 de marzo se celebra el Dia Internacional de la Mujer.
¢ Qué dia de la semana cag?

® El 21 de marzo es €l inicio del otono. ;Cuantos dias pasaran
desde el 1 de marzo hasta esa fecha?

® El 24 de marzo es el Dia de la Memoria. ;Qué dia le sigue?

® Conta cuantos domingos tiene marzo. ;,Qué numeros son?



REPASAMOS NUMEROS HASTA EL 100

@' En el siguiente cuadro de numeros:
® completa los casilleros pintados de color,
® completa la columna del 10,
® completa la fila del 50.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

10| 11| 12 | 13 | 14 16 || 17 || 18 || 19

21| 22 |23 | 24 25 | 26 | 27 || 28 || 29

31| 32 | 33 35 | 36 || 37 || 38 || 39

42 | 43 | 44 | 45 |46 || 47 || 48 || 49

61 63| 64 65 |66 | 67 || 68 || 69

7172 | 73| 74| 75 |76 || 77 || 78 || 79

81|82 | 83| 84 85 |86 | 87 89

91 || 92 | 93| 94 95 97 || 98 || 99

100

@' Escribi en letras los numeros que agregaste en los casilleros de color.




@' Pinta en la tabla, con color rojo, y luego escribi los numeros que
estan entre:

® 72y 76

® 91y95

® 28y 32

@' Anota los cinco numeros seguidos que encuentres entre estos:
28,45,83,72, 82, 48, 81, 80, 29, 84.

® Ordena esos numeros de menor a mayot.

Q0000

@' Anota los cinco numeros seguidos que encuentres entre estos:
58, 65, 60, 59, 75, 17, 61, 57, 50, 55.

® Ordena esos numeros de mayor a menor.

00000

® ; Qué miran en la tabla antes de ubicar un numero?
® ; COomo pensaron para escribir los numeros en letras?
@ ;Qué tienen en cuenta para ordenar los nUmeros?




JUEGOS CON FIGURAS

Y XN

CUADRADO TRIANGULO ROMBO CIRCULO RECTANGULO

@' Luci juega con los chicos de segundo a adivinar figuras
geométricas. Completa qué figura describe cada uno.

Tiene 4 lados
iguales.

Tiene 3 lados. [ ]

Tiene 4 lados, pero no
todos son iguales.

@' Ahora es tu turno. Inventa una pista para descubrir esta figura:

® Piensen, entre todos, qué pistas pueden servir para adivinar
la figura del rombo.

® ; Conocen otras figuras geométricas? ;,Cuales?




VERTICES

Las figuras

tienen distintos > DIAGONAL
elementos:

— > LADOS

@' Completa la tabla.

NOMBRE VERTICES DIAGONALES

@' Copia abajo las siguientes figuras utilizando lapiz y regla.




UNA LOTERIA DE SUMAS Y RESTAS

@' Lila y Miguel juegan una loteria en la que se sacan tarjetas con
calculos de una bolsa y se coloca una ficha sobre el resultado.

® Estos son sus cartones:

LILA

® Dibuja nuevas fichas sobre los cartones segun estos numeros

que salieron.
20 + 20 20+ 10 20-10 70-10
10+5 80 +10 40 + 40 50+5

® ;Quien gano?

® , Qué numeros faltan para completar totalmente los dos cartones?




@' Delfi y Juan, en cambio, juegan una loteria en la que se sacan
tarjetas con un numero de una bolsa y se coloca una ficha sobre el
calculo que corresponda a ese resultado.

® Estos son sus cartones:

DELFI

® Dibuja nuevas fichas sobre los cartones segun estos numeros

que salieron.
80 55 36 32
68 50 23 47

® ;Quién gano?

® , Qué numeros faltan para completar totalmente los dos cartones?




_ i |PUPPVOVOE

LOTERIA DE NUMEROS

|

MATERIALES

® Tarjetas y cartones recortables de la pagina 113.

REGLAS

® Sejuega de a dos o tres participantes.

@ Cada jugador elige un cartén y se colocan todas las tarjetas
con sumas y restas en una bolsa.

® A medida que se sacan las tarjetas, se deben ubicar en el
carton, sobre el resultado de esa cuenta.

® Gana el primero que completa el carton.

—

@‘ Tacha en los cartones los numeros que te dicta Juan.

Ochenta,
doce,
cuarenta y cuatro,
veinte,
veinticinco.

@' Escribi, en letras, tres numeros que no dicto Juan.




- EL MES DE MI CUMPLEANOS

® Completa todos los dias del mes en el que cumplis anos.
©® Pinta con un color el dia de tu cumpleafos.
® Averigud si en ese mes hay alguna fecha importante y marcala.

Lunes  Martes Miércoles Jueves Viernes S$abado Domingo

. NUMEROS HASTA EL 100

® Completa las filas que estan pintadas de celeste.
® Completa las columnas que estan pintadas de amarillo.

0|l 1 2 3 || 4 51 6| 7 8 9

10

20

30

D ] -]

50

60

70

6 | |

90

100




ADIVINAR FIGURAS

® Escribi el nombre de las figuras leyendo las pistas.

Mi figura tiene
cuatro lados iguales y
cuatro vértices.

Mi figura tiene
tres vértices y lados
distintos.

® Escribi pistas para la siguiente figura.

e e e e e e e e e e e e e e e m e m e mm—m— -

_________________________________________________________________________________________________________ ,{

©® Luci sacé estos numeros en la loteria. Arma el carton ganador.

Veinticinco,
treinta y ocho,
cincuenta y siete,
sesenta y nueve,
noventa y nueve,
ochenta.

©® Escribi en letras los numeros que salieron en este carton.




NOMBRE:

FECHA LUCI SABE

@‘ Escribi en la grilla:
® Los numeros de la fila del 20.
® L os numeros de la columna del 7.
® | 0s siguientes numeros: 88, 32, 59, 41, 83, 64, 15, 96.

0| 1 21(31||4| 5| 6| 7| 8|9

10
20
30
40

50
60

70
80

90
100

@' Indica si las siguientes frases son verdaderas (V) o falsas (F).
O El cuadrado siempre tiene cuatro lados iguales.
O Los triangulos siempre tienen dos vértices.
O El rectangulo tiene tres lados iguales.

O El rectangulo tiene cuatro vértices.




