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COMO ES$ ESTE LIBRO

APERTURA

Una doble pagina inicial propone pre-
guntas grupales desafiantes, para invi-
tar a observar, atender, jugar y adoptar
una actitud participativa en el proceso de
aprendizaje.

(I

Se trabajan los ejes de numero y ope-
raciones a partir de secuencias de pro-
blemas que requieren pensar estrategias
apropiadas para su resolucion y reflexio-
nar acerca de los procesos utilizados.

GEOMETRIA Y MEDIDA

Para este eje se abordan relaciones es-
paciales, comparacion y descripcion de
figuras y cuerpos geomeétricos, medicion
y comparacion de longitudes, y el uso del
calendario para ubicarse en el tiempo vy
determinar duraciones.

Se proponen juegos reglados, los cua-
les crean un contexto donde el quehacer
matematico es significativo. Involucran
dados, fichas, grillas, tablas, cartas y di-
nero simulado, atendiendo a los valores
requeridos en esta etapa.

El uso de la calculadora se orienta a pro-
piciar diferentes recursos de calculo, co-
rroborar célculos mentales y a explorar la
formacion de numeros.

Al final de cada capitulo, se presentan di-
ferentes problemas que reflejan los con-
tenidos trabajados y que permiten una
instancia mas para evaluar lo aprendido.

Hay espacios de intercambio para opinar
y reflexionar con el grupo, en pequefnos
grupos o en parejas, para comunicar a
los demas las ideas y para recuperar lo
que otros proponen.

FICHAS RECORTABLES

A modo de repaso, se presentan fichas,
para recortar y pegar en el cuaderno, que
retoman y refuerzan algunos de los recur-
S0s y conocimientos puestos en juego en
cada uno de los capitulos.
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LOS NUMEROS ESTAN
POR TODAS PARTES
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MIREN BIEN ESTA IMAGEN Y SENALEN ALGUNOS NUMEROS QUE
APARECEN.

r

' © ¢PARA QUE SE USAN ESOS NUMEROS? f
' © 4 CONOCEN ALGUNO? ;LO PUEDEN NOMBRAR? f
' © /PARA QUE USAN USTEDES LOS NUMEROS? [
- y,
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@' BUSCA EN LA IMAGEN Y COPIA:

@ UN NUMERO QUE INDICA UN PRECIO:

© EL NUMERO DE LA PATENTE DE UN AUTO:

© EL NUMERO DEL COLECTIVO:

© UN NUMERO DE TELEFONO:

© NUMEROS QUE INDICAN HORARIOS:

@' UNIi CON UNA FLECHA LA IMAGEN CON LA FUNCION DEL NUMERO.

® PARA LLAMAR
POR TELEFONO
A UN NEGOCIO.

® PARA SABER LA
DIRECCION
DE UNA CASA.

® PARA SABER
EL PRECIO DE
ALGO.

‘ :
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NOS PRESENTAMOS

iHOLA! SOY LUCI
LUCIERNAGA. SOY UN INSECTO
MUY ESPECIAL. MI CUERPO BRILLA
EN LA OSCURIDAD COMO I
TUVIERA LINTERNA PROPIA.

@' YA SE PRESENTO LUCI. AHORA TE TOCA A VOS.

® ESCRIBI TU NOMBRE:

® HACE UN DIBUJO.

() COMPLETA:
® ;QUE DIA NACISTE?

DIA MES ANO

® ;CUANTOS ANOS TENES?

EDAD




YO VIVO EN
JUAN B.JUSTO 65,
EN EL ARBOL
MAS GRANDE.

@' Y VOS, DONDE VIViS?

® CALLE ® NUMERO

(4) ¢DONDE QUEDA TU ESCUELA?

® CALLE ® NUMERO

@' ANOTA UN NUMERO DE TELEFONO QUE NECESITES CONOCER.

® ,;CREEN QUE ES IMPORTANTE RECORDAR O ANOTAR ESTOS
NUMEROS? ¢POR QUE?

® ;QUE OTROS NUMEROS SON IMPORTANTES PARA USTEDES?




AMIGOS QUE CUENTAN

ESTOS SON
MIS AMIGOS.

JUAN VERA LUCAS MARINA MAIA
@' OBSERVA LA IMAGEN DE LOS AMIGOS DE LUCI. SABEMOS QUE JUAN
TIENE 6 ANOS.
@ ;PODES DESCUBRIR LA EDAD DE SUS OTROS AMIGOS?

® ;COMO LO SUPISTE?

® COMPLETA:
‘ﬁ
® VERATIENE ______ ANOS.
® LUCASTIENE _________ ANOS.
® MARINATIENE ______ ANOS.
® MAIATIENE ________ ANOS.

@' EN ESTA SERIE, LOS NUMEROS SE ORDENAN DE MENOR A MAYOR.
COMPLETA LOS NUMEROS QUE FALTAN.




@' ¢ CUANTAS LUCIERNAGAS ENCENDIDAS HAY EN CADA ARBOL?

@' PINTA LAS LUCIERNAGAS QUE INDICA CADA CARTEL.




EL CALENDARIO NOS CUENTA

ENERO FEBRERO MARZO
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 29 29 30 31

ABRIL MAYO JUNIO
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28
29 30 29 30 31 29 30

JuLio AGOSTO SEPTIEMBRE
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 29 30 31 29 30

OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28 22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 29 30 29 30 31
@' OBSERVA ESTE CALENDARIO:

® ;CUANTOS MESES TIENE EL ANO?

® RODEA EL MES DE TU CUMPLEANOS.

® MARCA CON AZUL EL DIA QUE COMENZARON LAS CLASES.



@' MIRANDO EL CALENDARIO DE ESTE MES DE MARZO:

DOMINGO LUNES ~ MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO
3 5

10 11 12 13

17 18 19 20
24 25 26 27
31

® COMPLETA LOS NUMEROS DE LOS DIAS QUE FALTAN EN EL
CALENDARIO.

® TACHA LOS NUMEROS DE LOS DIAS QUE NO VAS A LA ESCUELA.
® RODEA EL NUMERO DEL PRIMER LUNES DEL MES.
JQUE NUMEROES?

® COMPLETA EL NOMBRE DEL MES.

@' COPIA, ABAJO, LAS HOJAS DEL CALENDARIO BIEN ORDENADAS.

1 3 5 4




JUEGOS CON CARTAS

|
MATERIALES
©® LAS CARTAS DE LOS RECORTABLES DE LA PAGINA 113.
REGLAS

® SE JUEGA DE A DOS.

® CADA JUGADOR COLOCA LAS CARTAS CON LOS NUMEROS
Y LAS LUCIERNAGAS HACIA ABAJO.

© CUANDO DICEN “YA”, DAN VUELTA LA PRIMERA CARTA.

©® GANA EL QUE SACA LA CARTA MAS ALTA.

@' LUCAS Y MAIA JUEGAN A LAS CARTAS. ; QUIEN GANO EN CADA
VUELTA?

@' . QUE CARTA PUEDE SACAR MAIA PARA GANARLE A LUCAS?
ESCRIBIi EL NUMERO.

@' DIBUJA, EN ORDEN DE MENOR A MAYOR, LAS CARTAS QUE LE
TOCARON A LUCAS EN EL EJERCICIO ANTERIOR.




MATERIALES

©® LAS CARTAS QUE YA CORTARON DE LA PAGINA 113.
® TABLEROS CON 20 CASILLEROS DE ESTA PAGINA.

REGLAS

® SE JUEGA DE A DOS.

® CADA JUGADOR COLOCA LAS CARTAS CON LOS NUMEROS Y
LAS LUCIERNAGAS HACIA ABAJO.

©® POR TURNOS, UN JUGADOR DA VUELTA UNA CARTA'Y PINTA
EN EL TABLERO LA CANTIDAD QUE SALIO.

©® GANA EL PRIMERO QUE PINTA TODO EL TABLERO.

.

JUGADOR 1_ |

JUGADOR 2

@' MELINA PINTO ASI SU TABLERO:

® DIBUJA LAS CARTAS QUE SACO SI, CON LA PRIMERA CARTA,
PINTO LOS CASILLEROS DE VERDE; CON LA SEGUNDA, LOS
PINTO DE ROJO, Y CON LA TERCERA, LOS PINTO DE CELESTE.




_ i |PUPPVOVOE

{FELIZ CUMPLEANOS!

@' ¢ CUANTOS HAY DE CADA UNO QUE SEAN DEL MISMO COLOR?

O 00 0O



© PINTA, EN CADA GRUPO, LA CANTIDAD QUE INDICA EL NUMERO.

5

3

. LA AMIGA DE COLORES

® PINTA CADA PARTE DE LA MARIPOSA
CON EL COLOR QUE CORRESPONDE A
CADA NUMERO.




>3

CARTAS Y PUNTOS
CON CARTAS

OBTENER EL PUNTAJE INDICADO.

P o O i 0 5 ) 0 0 ) 0 ) 5 ) ) 5

JUGADA.

® DIBUJA, EN LAS CARTAS, LUCIERNAGAS O NUMEROS PARA
® MARCA CON UNA X LA CARTA QUE GANO EN CADA



NOMBRE:

FECHE LUCI SABE

@‘ DICTADO DE NUMEROS.

@' PINTA LA CANTIDAD QUE CORRESPONDE A CADA NUMERO.

4

SR EREE P

@' SENALA CON UNA X QUE CARTA ES LA GANADORA
EN CADA JUGADA.

(4} COMPLETA LA SERIE NUMERICA.

1 3 7






